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L’IMPIANTO    PROGETTUALE  

Per il corrente anno scolastico le docenti dei tre plessi di scuola dell’Infanzia, Capitini, Montessori, Piaget, dell’Istituto 

comprensivo“ R.  Scardigno  - S. D.  Savio”,   elaborano la Progettazione curricolare, piano delle intese comuni 

sull’organizzazione, sulle scelte metodologico – didattiche, consolidate in buone pratiche e patrimonio storico della scuola, nonché 

sulle linee di principio espresse nel PTOF, formulando azioni educative che si intendono attuare, mirate  al raggiungimento delle 

competenze europee  (art. 7 legge 107 -  2013) . Nel rispetto della sfera affettiva, cognitiva e relazionale delle bambine e dei 

bambini iscritti, nell’ottica del concetto generalizzabile dell’inclusione come offerta di garanzia per il successo formativo di tutti, 

le docenti favoriranno lo sviluppo di coinvolgenti e partecipati ambienti di apprendimento atti a incrementare la motivazione ad 

apprendere, i modi di essere parti attive di un tutto , con gli altri e attraverso gli altri per conoscere se stessi e concorrere al 

benessere generale del contesto. Si darà ai bambini l’opportunità di scoprire o rafforzare la propria identità attraverso coetanei e 

adulti con i quali e con i cui bisogni e modi di essere diversi, si costruiranno  le regole  che facilitano il comportamento corretto e il 

rispetto. La scuola è luogo di molteplici possibilità di conoscenza e  di formazione : saranno favorite scoperte, progettazioni, cura e 

attenzione col coinvolgimento attivo del bambino nella  didattica, collaborazione e cooperazione. Il lavoro didattico si svilupperà 

gradualmente attraverso l’ascolto e la valorizzazione delle ipotesi dei bambini e si arricchirà  con  esplorazioni, esperienze , 

intervento di esperti, eventuali uscite sul territorio e visite guidate. La Progettazione nel suo complesso è costituita dall’insieme di 

Unità di apprendimento descritte a “maglie larghe “ che alla loro attuazione,  saranno ampliate dall’intervento attivo, cognitivo e 

creativo dei bambini. Sono indicati i Traguardi per lo sviluppo delle competenze dei Campi di esperienza , le competenze  

europee coinvolte , le competenze differenziate per tre, quattro e cinque anni, e la denominazione delle varie forme e modalità 

di documentazione. I percorsi saranno meglio esplicitati nella stesura delle Unità di apprendimento  corrispondenti ai progetti, 

dove  saranno descritti i percorsi effettivamente attivati , le abilità e le competenze di cittadinanza, messe in campo nelle azioni 

didattiche . Sarà prodotta una  verifica discorsiva scritta,  al termine dei quadrimestri e i bambini cinquenni saranno convolti in 

un compito di realtà nel corso dell’anno come ulteriore possibilità valutativa delle competenze raggiunte. Sarà compilata una 

certificazione delle competenze, adeguata alle direttive ministeriali per gli altri ordini di scuola. Il progetto centrale  è denominato 

“Aggiungi un posto a tavola”. I percorsi didattici saranno modulati in sintonia con le finalità sostenibili del Piano di intervento 

per la prevenzione del bullismo e cyberbullismo dell’Istituto comprensivo e della relativa unità didattica verticale elaborata dai 

docenti dei tre ordini di scuola.  Esso  si svilupperà  in stretto rapporto con le riflessioni sulle vicende narrate nel testo del Progetto 

lettura “Una zuppa di sasso” . Avrà come temi e finalità:  promuovere tra i bambini dinamiche di condivisione, collaborazione e 

accoglienza , stimolare la fiducia in se stessi, e la consapevolezza della ricchezza di ognuno e promuovere l'approfondimento della 
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conoscenza personale e collettiva che superi i pregiudizi  . Il testo  adottato sarà così funzionale alla scoperta di opportuni 

allargamenti.  La tematica individuata dalle docenti, sarà riconoscibile sin dalle prime fasi dell’anno scolastico.  Saranno attuati 

interventi personalizzati in modo particolare per gli alunni diversamente abili e BES e per  garantire una qualificazione della 

socializzazione, favorendo tutte le possibili forme e strategie d’intervento didattico ed organizzativo verso l’inclusione. Tutti i 

bambini saranno coinvolti nell’iniziativa nazionale di promozione alla lettura “#IOLEGGOPERCHE’” con animazione e 

possibilità di donare libri alla scuola.  I progetti attuati ogni anno: Accoglienza, Sicurezza, Lettura, Ricorrenze ,  la metodologia 

secondo Jeannot, seguiranno le linee delle indicazioni Ferreiro Teberoschy , sulla concettualizzazione della letto -  scrittura nel 

bambino, con adeguamento innovativo in relazione alle ricerche  delle neuroscienze.  La progettazione annuale  è costituita anche 

dalla Programmazione Curricolare di I. R. C., elaborata dalle docenti di Religione cattolica, secondo gli accordi concordatari 

per quanto previsto dalle Indicazioni Nazionali – Finalità generali. Gli alunni i cui genitori non hanno scelto di avvalersi 

dell’insegnamento , saranno impegnati in attività didattiche alternative progettate dalle insegnanti  o fruiranno della flessibilità 

oraria indicata nel PTOF.  L’offerta formativa, in relazione  alla scelta tematica dell’anno, viene ampliata da visite guidate presso 

luoghi del territorio di particolare interesse culturale, con l’utilizzo di mezzi di trasporto pubblici o privati   per  cui è previsto  il 

contributo economico e l’autorizzazione firmata dei genitori. Per il corrente anno scolastico, i bambini dei tre plessi parteciperanno 

all’uscita presso il “Parco di Santa Geffa” in Trani per vivere l’esperienza della condivisione e della partecipazione a percorsi 

formativi organizzati, centrati sulla cooperazione e curati dall’associazione animatrice locale. Nel giorno dell’uscita, l’orario sarà  

flessibile con l’anticipo funzionale delle ore del servizio per le docenti in secondo turno e relativo recupero, secondo le modalità 

indicate dalla Dirigente scolastica. I bambini assisteranno a due spettacoli teatrali in tema. Il primo,  nel secondo quadrimestre a 

cura dell’associazione teatrale “Il Carro dei Comici”, “L’asino Dino” trama narrativa sul valore della diversità, verrà proposto 

presso il Teatro del Carro a Molfetta. Il secondo spettacolo ”Enrica la formica” verrà attuato a cura dell’associazione “Il teatro dei 

Cipis” nel corso della manifestazione finale  in tema, il 28 maggio. La progettazione extracurricolare amplierà l’offerta formativa 

con l’attuazione di due PON FSE “Emozioni da sfogliare” di lingua e  “Numeri in gioco” di matematica di potenziamento delle 

competenze di base,  cui parteciperanno 50  bambini cinquenni dei tre plessi in 15 incontri da gennaio a giugno. Essi si attueranno 

con conduzione di esperti esterni. I bambini non partecipanti ai PON saranno impegnati nel progetto “Gioco e mi diverto” di 

psicomotricità a conduzione  di docenti interni. I bambini cinquenni potranno conoscere ed interagire con alunni,  docenti e 

ambienti di scuola primaria nello sviluppo del Progetto di Continuità, per quest’anno scolastico denominato: ”L’emozione di 

crescere” e inserito nel quadro generale delle attività del Piano della continuità  verticale dell’Istituto Comprensivo.  In incontri 

programmati dalle docenti dei due ordini di scuola  per  uno al mese, si attueranno  in forma ludica percorsi con attività 
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coinvolgenti e relative alle emozioni. Saranno avviate attività programmate in tutte le sezioni nell’ambito del progetto di alternanza 

scuola lavoro, in collaborazione con il Liceo Scienze Umane “Vito Fornari” di Molfetta. Con adesione sottoscritta dei genitori e 

contributo economico, i bambini potranno fruire dell’ampliamento dell’offerta formativa con il progetto  di insegnamento della 

lingua inglese in orario curricolare  a cura di una competente agenzia educativa,   risultante vincitrice dalle procedure dell’ 

apposito bando redatto dalla Dirigente scolastica e nel rispetto delle normative. Gli alunni i cui genitori non avranno  

eventualmente aderito, saranno impegnati con le loro docenti in attività alternative di rinforzo dei percorsi didattici settimanali. Per 

consentire ai bambini di vivere momenti di festa organizzati a scuola, anche con la partecipazione delle famiglie, si prevede per il 

corrente anno scolastico, la sospensione del servizio di refezione scolastica nei giorni: 5 ottobre 2018 per la festa 

dell’accoglienza (se attivato il servizio) , 6 dicembre  2018 in occasione della ricorrenza di San Nicola, 21 dicembre 2018 per la 

festa natalizia, 1 marzo 2018 per la festa del Carnevale ,  17 aprile  2018, giorno che precede le feste pasquali e nel giorno della 

manifestazione in tema di fine anno scolastico  28 – maggio 2019 se ancora attivo il servizio) . 

 A partire dal 13 giugno 2019, così come previsto dall’art. 3 del calendario scolastico della Regione Puglia(termine anno 

scolastico), la Scuola dell’Infanzia si organizzerà funzionalmente sulla base delle richieste dei genitori che abbiano espresso 

effettive necessità di far frequentare i propri figli. Le  docenti  svolgeranno il proprio servizio con i bambini e quelle che non 

saranno in orario frontale con gli alunni, dopo aver  eventualmente recuperato le quote orarie prestate in eccedenza durante l’anno 

scolastico per feste, progetti extracurricolari non  retribuiti, uscite ecc.,  svolgeranno attività di documentazione della Progettazione 

attuata nell’anno scolastico.  

LE SCELTE METODOLOGICHE 

Nelle scuole dell’Infanzia dell’Istituto Comprensivo “Scardigno – Savio”, le docenti  attuano forme metodologico – didattiche 

orientate al  costruire e ridefinire insieme conoscenze senza anticipazioni in dinamica frontale. Vengono apprezzati, ascoltati e 

valorizzati i vissuti e l’interpretazione genuina delle ipotesi dei bambini che essi formulano, secondo il modo personale di dare 

spiegazione agli aspetti del mondo  che vivono, osservano e di cui si fanno un’idea, dando forma alla realtà. Le esperienze sono 

condotte nella concretezza dell’osservazione diretta  e nella ricerca per avere conferma o ridefinizione delle ipotesi che via, via si 

riassettano in un “nuovo conosciuto”, secondo le opportunità cantieristiche offerte dai linguaggi propri dei campi di esperienza. Le 

docenti predispongono l’ambiente stimolante per l’apprendimento in cui i tempi della giornata scolastica e gli  spazi svolgono il 

ruolo del quando e del dove della negoziazione delle offerte personali in cui si costruisce il sapere socializzato. Gli angoli 

strutturati nelle sezioni  danno opportunità di gioco libero e guidato, con assunzione di ruoli, di scambio o di semplice 

osservazione in cui si costruiscono regole, si adopera il linguaggio verbale e gestuale, e si entra in “conflitto”. Nell’ambiente di 



6 

 

apprendimento tempi, spazi organizzati, stile e accoglienza descrivono ed identificano le scelte delle docenti. Il loro ruolo è 

nell’accogliere e prendersi cura, nell’osservare, nell’entrare in un rapporto empatico con i  bambini con voce e atteggiamento che 

predispongono all’attenzione ed educano l’immaginazione. Il bambino è già a tre anni un soggetto attivo e competente, possiede 

abilità ed è in grado di riflettere sulle esperienze che conduce con opportunità di formazione che gli consentano di entrare in 

relazione con i pari e gli adulti in un ambiente ricco di stimoli in cui è possibile dare senso alle esperienze. I bambini sono esposti 

a stimolazioni linguistiche , simboliche ed ad azioni didattiche che attivano  e favoriscono i processi mentali per l’apprendimento.  

La ciclicità della giornata scolastica offre il senso della regolarità e della sicura abitudine ai momenti da vivere, propri della scuola. 

Il “circle - time” nel piccolo e nel grande gruppo consente a tutti di dare e ricevere opinioni e spiegazioni, di osservare e di 

ricostruire le esperienze vissute. La spinta motivazionale all’attivazione delle piste per l’apprendimento, è costituita, tra l’altro, 

dall’insieme degli elementi progettuali dello “Sfondo Integratore”, oggetti culturali (“Amicone, un pentolone magico”) di 

mediazione didattica: testi( “Una zuppa di sasso”) con trame narrative scelte a proposito per favorire spunti di ricerca e di 

indagine, messaggi di personaggi fantastici o verosimili, presenza di “esperti”.  

I percorsi didattici secondo Jeannot rappresentano l’insieme delle esperienze proposte in forma organica ed articolata e che 

permettono conquiste nel controllo delle emozioni e nella definizione delle regole, fanno del  corpo strumento di mediazione 

simbolica,  di interpretazione , rappresentazione e produzione. Attivano la mente nel raccontare, inventare, immaginare, 

sperimentare forme di comunicazione e di fare ipotesi sulla lingua. Consentono di vivere lo spazio, usato, regolato e fruito a 

vantaggio della evoluzione dei processi di astrazione. 
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QUADRO  GENERALE DI RIFERIMENTO DELLA PROGETTAZIONE 

Competenze 

da certificare 

al termine 

della 

frequenza  

Competenze  

europee 

Campi di 

esperienza 

di 

riferimento 

Attività 

progettuali 

extracurricol

ari coinvolte 

  

Sfondo 

integratore 

Tematica di 

approfondim

ento 

 (intervento 

di esperti) 

Metodologia Interventi 

personalizzati 

Modalità 

di 

verifica 

Uscite sul 

territorio 

Visite  

d’istruzio

ne 

Si fa 

riferimento 

alla 

certificazione 

delle 

competenze 

degli alunni  al 

termine della 

frequenza 

della scuola 

dell’Infanzia  

 In sintesi :  

A) Autonomia 

-E’ autonomo 

nella gestione 

personale e 

didattica 

 B) Metodo di 

lavoro 

- Utilizza 

consapevolme

nte 

strumenti 

tecniche e 

COMPETENZA 

ALFABETICA 

FUNZIONALE 

I discorsi e le 

parole  

( tutti  

concorrenti) 

PON FSE  

MODULO 

LINGUA 

“Emozioni da 

sfogliare” 

PON FSE  

MODULO 

MATEMATI

CA 

“Numeri in 

gioco” 

-personaggi 

fantastici e 

verosimili 

Tematiche : la 

diversità 

come valore 

1)metodologia 

seguita nella 

prassi  

didattica 

quotidiana : 

Si fa 

riferimento  a 

quanto 

esplicitato ne: 

LE SCELTE 

METODOLO

GICHE 

(premessa) 

 

2)metodologie 

specifiche: 

metodologia   

secondo 

Jeannot su 

base 

psicomotoria  

per tutti i 

bambini e di 

approccio alla 

 Saranno 

attuati 

interventi 

personalizzati 

in modo 

particolare in 

favore degli 

alunni 

diversamente 

abili e  con  

BES per  

garantire una 

qualificazione 

della 

socializzazione, 

favorendo tutte 

le possibili 

forme e 

strategie 

d’intervento 

didattico ed 

organizzativo 

per l’inclusione 

e facendo leva 

-Una 

verifica in 

forma 

discorsiva  

scritta ,al  

termine 

dei 

quadrimes

tri   

 

1 compito 

di realtà 

per i 

bambini 

in uscita 

(secondo 

quadrimes

tre) 

 

1autobiog

rafia 

cognitiva 

al termine 

del 

-Visita  

guidata 

presso il  

“Parco di 

Santa 

Geffa”a 

Trani 

con mezzo 

di 

trasporto ,  

organizzaz

ione 

funzionale 

e 

intervento 

di esperti”   

per plessi/ 

sezioni 

(mese  

maggio) 

con 

contributo 

economico 

dei 

Modalità: 

Spettacolo 

teatrale 

“L’asino 

Dino” a cura 

de “Il Carro 

dei Comici” 

Tempi: 

febbraio 

(con 

possibilità del 

trasporto e 

contributo 

economico 

dei genitori) 

Destinatari 

:tutti i 

bambini dei 

plessi 

 La 

 cono scienza 

del mondo 

(tutti 

concorrenti) 

-animazione 

alla lettura con 

approccio 

ludico e 

motivazione al 

gusto di 

leggere e alla 

scoperta di se 

stessi e delle 

proprie 

emozioni 

-approccio 

ludico  alla 

-testi e 

messaggi  

 

 

 

 

 

 

 

-oggetti 

culturali di 

mediazione 

didattica 
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materiali vari 

-Realizza 

produzioni 

individuali e/o 

di gruppo nei 

vari campi di 

esperienza 

C)Comunicaz

ione ed 

espressione 
-Si esprime 

con linguaggi 

verbali e non 

-Ascolta e 

comprende 

messaggi e 

consegne 

-Verbalizza 

situazioni ed 

esperienze 

attraverso 

semplici frasi 

D)Strategie di 

pensiero 

-Esprime 

pensieri 

personali 

-Propone 

soluzioni, 

anche creative 

COMPETENZA 

MULTILINGUISTICA 

 ( insegnamento attuato 

per agenzia educativa 

competente ) 

I discorsi e le 

parole 

(tutti 

concorrenti) 

matematica 

spazi: 

-biblioteca dei 

ragazzi 

-spazi 

attrezzati 

-saloni 

-supporti 

logistici forniti 

da 

associazioni 

culturali 

coinvolte 

 tempi: 

secondo 

quadrimestre  

15 incontri di 

2 ore-

conduzione: 

esperto esterno 

-destinatari: 

 25alunni di 5 

anni dei tre  

plessi per  

modulo  

(con adesione 

firmata dai 

genitori) 

 

 

 

 

 

 

-intervento 

di esperti 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Spettacolo 

teatrale 

“Enrica la 

formica”  

a cura del 

“Tatro dei 

Cipis” 

Tempi :  

28 maggio 

2019(festa 

finale in 

tema) 

destinatari: 

-tutti i 

bambini 

-contributo 

economico 

dei genitori 

scrittura in 

corsivo per i 

bambini di 5 

anni 

 

3) 

Indicazioni: 

Indicazioni 

secondo E. 

Ferreiro e A. 

Teberosky per 

la 

concettualizza

zione  

evolutiva 

della letto – 

scrittura  nel 

bambino 

 

4) Problem 

solving 

 

sul potenziale 

dei bambini, in 

funzione dello 

sviluppo 

sostenibile 

delle aree 

compromesse. 

compito 

di realtà 

 

-Incontri 

periodici 

nell’ambit

o delle 

attività 

funzionali 

programm

ate  

dell’inters

ezione 

anche con 

la 

presenza 

dei 

genitori 

genitori) 

eventuali 

brevi 

uscite a 

piedi nel 

quartiere 

in 

occasione 

delle 

principali 

festività  

-6 incontri 
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COMPETENZA 

MATEMATICA e 

COMPETENZA IN 

SCIENZE  

TECNOLOGIE E 

INGEGNERIA 

La 

conoscenza 

del mondo 

 (tutti 

concorrenti) 

oltre l’orario 

scolastico 

dalle 16.00 

alle 18.00 

1 incontro  

settimanale  

per gruppi in 

intersezione 

plessi 

(secondo 

quadrimestre) 

 

COMPETENZA 

DIGITALE 
Tutti i campi 

di esperienza 

 

COMPETENZA 

PERSONALE, 

SOCIALE E 

CAPACITA’ DI 

IMPARARE A 

IMPARARE 

Tutti i campi 

di esperienza  

COMPETENZE IN 

MATERIA DI 

CITADINANZA 

Il se e l’altro  

Tutti i campi 

di esperienza.  

 

- 

  

  COMPETENZA 

IMPRENDITORIALE 
Tutti i campi 

di esperienza  

 
 COMPETENZA IN 

MATERIA DI 

CONSAPEVOLEZZA 

ED ESPRESSIONE 

CULTURALI 

Il sé e l’altro 

Immagini, 

suoni, colori 

Tutti i campi 

di e. 
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SITUAZIONE  DI  PARTENZA 
COMPOSIZIONE   CLASSE -   SEZIONE___A____PLESSO__”Aldo Capitini”______________________________ 

numero 

alunni 

alunni 

fermati 

alunni 

trasferiti 

alunni 

adottati 

alunni 

stranieri 

nuovi 

ingressi 

alunni in 

difficoltà di 

apprendimento 

3anni M 

 

3 anni F 4anni M 4 anni F 5 anni M 5 anni F eventuali 

anticipatari 

primaria 

tot. n. 21 

M 12    F9 

n.0 n.1 n.0 n.0 n.11 H 

 n.0 

BES 

n. 0 

n.  5    n. 5 n. 4 n. 3 n. 3 n. 1 n. 0 

docenti assegnati alla 

classe  

curricolari: 

1) Giancaspro  Angela    2) Minervini lucrezia 

religione 

1)  Carlucci  Rosanna 

 sostegno1)  no 

 

altre figure (educatori/ 

assistenti..) 

1) No   

COMPOSIZIONE   CLASSE  - SEZIONE___B____PLESSO__”Aldo Capitini”______________________________ 

numero 

alunni 

alunni 

fermati 

alunni 

trasferiti 

alunni 

adottati 

alunni 

stranieri 

nuovi 

ingressi 

alunni in 

difficoltà di 

apprendimento 

3anni M 3 anni F 4 anni M 4 anni F 5 anni M 5 anni F eventuali 

anticipatari 

primaria 

tot. n. 20 

M 10  F10 

n. 0 n. 0 n. 0 n. 1 n. 10 H 

 n. 1 

BES 

 n. 1 

n. 5 n. 5 n. 2 n. 2 n. 3 n. 3 n.  0 

docenti assegnati alla 

classe 

curricolari 

1)  Caccavo Paola    2) Gallo Mariangela  

religione 

1) Carlucci Rosanna 

sostegno 

1)  Barile Giovanna per De Laurentiis Gabriella 

 

altre figure (educatori/ 

assistenti..) 

1)     

COMPOSIZIONE   CLASSE  - SEZIONE___C____PLESSO__”Aldo Capitini”_____________________________ 

numero 

alunni 

alunni 

fermati 

alunni 

trasferiti 

alunni 

adottati 

alunni 

stranieri 

nuovi 

ingressi 

alunni in 

difficoltà di 

apprendimento 

3anni M 3 anni F 4 anni M 4 anni F 5 anni M 5 anni F eventuali 

anticipatari 

primaria 

tot. n.22 

M12   F10 

n.0 n.  0 n. 0 n. 0 n. 12 H  

n. 0 

BES  

n. 0 

n. 4 n. 7 n.  6 n. 2 n. 2 n. 1 n. 0 

docenti assegnati alla 

classe 

curricolari : 1) (sostituzione part -  time)1) Maietta Rita 

2) Del Rosso Anna Matilde   

3) Petruzzella Pasqua (part -  time) 

religione 

1) Del Rosso Anna Matilde 

sostegno 

No 

altre figure (educatori/ 

assistenti..) 

1) No Totale alunni 

plesso n. 63 
Totale alunni cinquenni  n.  13         M  8 F  5 
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COMPOSIZIONE   CLASSE  - SEZIONE___A____PLESSO__”Maria Montessori”______________________________ 

numero 

alunni 

alunni 

fermati 

alunni 

trasferiti 

alunni 

adottati 

alunni 

stranieri 

nuovi 

ingressi 

alunni in 

difficoltà di 

apprendimento 

3anni M 3 anni F 4 anni M 4 anni F 5 anni M 5 anni F   eventuali 

anticipatari 

primaria 

tot. n. 23 

M10  F13 

n. 0 n. 0 n. 0 n. 0 n. 8 H  

n. 2 

Bes 

 n. 0 

n.  3 n. 4 n. 5 n. 3 n. 2 n. 6 n. 0 

docenti assegnati alla 

classe  

curricolari 

1)  Marzocca  Elisabetta    2) Monaco  Teresa                         

religione 

1) Allegretta Anna Irene 

sostegno 

1) Mastropierro  Isabella  Anna 

2) Maietta Rita 

altre figure (educatori/ 

assistenti..) 

1) Sciancalepore Marianna 

COMPOSIZIONE   CLASSE  - SEZIONE___B____PLESSO__”Maria Montessori”______________________________ 

numero 

alunni 

alunni 

fermati 

alunni 

trasferiti 

alunni 

adottati 

alunni 

stranieri 

nuovi 

ingressi 

alunni in 

difficoltà di 

apprendimento 

3anni M 3 anni F 4 anni M 4 anni F 5 anni M 5 anni F  eventuali 

anticipatari 

primaria 

tot. n. 21 

M7   F14  

n.0 n. 2 n. 0 n. 0 n. 9 H  

n. 0 

BES 

n. 0 

n. 3 n. 6 n. 1 n. 2 n. 3 n. 6 n. 0 

docenti assegnati alla 

classe 

curricolari 

1) Germinario Chiara Maria   2) Parisi Angela Pasqua 

religione 

1) Allegretta Anna Irene 

sostegno 

1) no 

altre figure (educatori/ 

assistenti..) 

1) no 

COMPOSIZIONE   CLASSE  - SEZIONE___C____PLESSO__”Maria Montessori”______________________________ 

numero 

alunni 

alunni 

fermati 

alunni 

trasferiti 

alunni 

adottati 

alunni 

stranieri 

nuovi 

ingressi 

alunni in 

difficoltà di 

apprendimento 

3anni M 3 anni F 4 anni M 4 anni F 5 anni M 5 anni F eventuali 

anticipatari 

primaria 

tot. n. 20 

M10   F10 

n. 0 

 

n. 2 n. 0 n. 2 n. 7 H  

n.0 

BES 

n. 0 

n. 3 n. 3 n.4  n. 4 n. 3 n. 3 n. 0 

docenti assegnati alla 

classe 

curricolari 

1) Bini Laura    2) Marino Anna Antonia 

religione 

1) Allegretta Anna  Irene 

sostegno 

1) no 

altre figure (educatori/ 

assistenti..) 

1) No  

COMPOSIZIONE   CLASSE -  SEZIONE___D ____PLESSO__”Maria Montessori”______________________________ 

numero 

alunni 

alunni 

fermati 

alunni 

trasferiti 

alunni 

adottati 

alunni 

stranieri 

nuovi 

ingressi 

alunni in 

difficoltà di 

apprendimento 

3anni M 3 anni F 4 anni M 4 anni F 5 anni M 5 anni F  eventuali 

anticipatari 

primaria 

tot. n. 22 

M13 F9 

n. 0 n. 0 n. 0 n. 1 n. 8 

 

H 

 n. 0 

BES n. 

0 

n. 7 

 

n. 1 n. 5 n. 4 n. 1 n. 4 n. 0 

docenti assegnati alla 

classe 

curricolari 

1) Mancini Camilla      2) Pasculli Caterina 

religione 

1) Allegretta Anna Irene 

sostegno 

1) No 

Altre figure (educatori 

ass.) 

1) no Totale bambini plesso n.86 Bambini cinquenni n. 28 M  n.9 F  n.  19 
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COMPOSIZIONE   CLASSE -  SEZIONE___A____PLESSO__”Jean  Piaget”______________________________ 

numero 

alunni 

alunni 

fermati 

alunni 

trasferiti 

alunni 

adottati 

alunni 

stranieri 

nuovi 

ingressi 

alunni in 

difficoltà di 

apprendimento 

3anni M 3 anni F 4 anni M 4 anni F 5 anni M 5 anni F eventuali 

anticipatari 

primaria 

tot. n. 23 

M13 F10 

n. 0 n.0 n.0 n.0 n.5 H  

n. 1 

BES 

 n.0 

n.3 n.1 n. 5 n. 6 n. 5 n. 3 n. 0 

docenti assegnati alla 

classe  

curricolari 

1) Di Terlizzi  Filomena    2) Ventura Angela Antonia                                      

religione 

1) Carlucci Rosanna 

sostegno 

1)  Fiorentini Isabella 

altre figure (educatori/ 

assistenti..) 

1) Zanin Floriana   

COMPOSIZIONE   CLASSE  - SEZIONE___B____PLESSO__”Jean  Piaget”______________________________ 

numero 

alunni 

alunni 

fermati 

alunni 

trasferiti 

alunni 

adottati 

alunni 

stranieri 

nuovi 

ingressi 

alunni in 

difficoltà di 

apprendimento 

3anni M 3 anni F 4 anni M 4 anni F 5 anni M 5 anni F eventuali 

anticipatari 

primaria 

tot. n. 22 

M17    F5 

n. 0 n .0 n. 0 n. 0 n. 7 H  

n. 2 

BES 

 n. 0 

n. 4 n. 3 n. 8 n. 0 n. 5 n. 2 n. 0 

docenti assegnati alla 

classe 

curricolari 1) Lentini Graziano  Maria  Raffaella 

2)Ragno Vincenza  

religione 

1) Carlucci Rosanna 

sostegno 

1) Modugno Fiorenza 

altre figure (educatori/ 

assistenti..) 

1) Zanin Floriana 

COMPOSIZIONE   CLASSE  - SEZIONE___C____PLESSO__”Jean  Piaget”______________________________ 

numero 

alunni 

alunni 

fermati 

alunni 

trasferiti 

alunni 

adottati 

alunni 

stranieri 

nuovi 

ingressi 

alunni in 

difficoltà di 

apprendimento 

3anni M 3 anni F 4 anni M 4 anni F 5 anni M 5 anni F eventuali 

anticipatari 

primaria 

tot. n. 22 

M9   F 13 

n.0 

 

n. 0 n. 0 n. 0 n. 9 H  

n.1  

BES 

 n. 0 

n. 7 n.  2 n.1 

 

n. 1 n. 6 n. 5 n. 0 

docenti assegnati alla 

classe 

curricolari 

1) Balacco Ginestra  2)  D’Agostino Angela 

religione 

1) Carlucci Rosanna 

sostegno 

1) Daliani Poli Giuliana 

altre figure (educatori/ 

assistenti..) 

1) De Bari Marta Totale alunni plesso n. 67 totale cinquenni n.   26 M  16  F  10 

 

TOTALE BAMBINI SCUOLA INFANZIA n. 216 Capitini n. 63   – Montessori n.86   – Piaget n. 67 Bambini div. abili n.7  -     bambini BES  n. 1   -     

 Anticipatari  n.  0 

Totale  bambini 

cinquenni n. 67 
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ORGANIZZAZIONE TEMPO SCUOLA  COMUNE A TUTTE LE 10 SEZIONI   

Tempo scuola antimeridiano 

dal lunedì al venerdì 

Tempo scuola in attivazione servizio 

mensa : 

dal lunedì al venerdì 

Tempo scuola flessibile in attivazione 

servizio mensa ed 

in relazione a particolari necessità 

didattiche progettuali. 

Attività alternative insegnamento I. R. C. su 

richiesta genitori interessati – flessibilità 

oraria come da PTOF 

Funzionamento in 25 ore settimanali 

in contemporanea  presenza  docenti 

curricolari: 

 1) – 2) DALLE  ORE 8.00 ALLE 

ORE 13.00 

 Funzionamento in 40 ore settimanali con 

turno in alternanza  settimanale docenti 

curricolari in contemporanea  presenza 

dalle ore 11.00 alle ore 13.00 . 

 1) DALLE ORE 8.00 ALLE ORE 13.00  

 2) DALLE ORE 11.00 ALLE ORE 

16.00 

-Anticipo di 30’ delle docenti del 

secondo turno con recupero nella 

settimana successiva in primo turno 

1) DALLE ORE 8.00 ALLE ORE 13.00 

2)DALLE ORE 10.30 ALLE ORE 16.00 

RECUPERO : 2)  in 1)  DALLE ORE 

12.30 ALLE 13.00 

-Anticipo congrue ore del servizio in 

secondo turno per effettuare visite 

guidate con recupero autorizzato dalla 

Dirigente Scolastica 

Attivazione flessibilità oraria nella sezione A 

plesso Piaget 

INGRESSO/USCITA ALUNNI INGRESSO/USCITA  

ALUNNI 
ORARIO DOCENTI  INSEGNAMENTO RELIGIONE CATTOLICA 

Tempo scuola antimeridiano 

1 ora e 30’a  sezione  

Tempo scuola con attivazione 

servizio mensa 

(adeguamento orario) 

INGRESSO : DALLE 8.00 ALLE 

9.00 

USCITA : DALLE 12.00 

ALLE 13.00 

EVENTUALI  USCITE 

ANTICIPATE SONO 

CONSENTITE PREVIA 

COMPILAZIONE DI APPOSITI 

MODULI  

INGRESSO : DALLE 8.00  

ALLE 9.00 

USCITA DALLE 15.00 

ALLE 16.00 

ECCEZIONALMENTE  E’ 

CONSENTITA L’USCITA DEGLI 

ALUNNI  ALLE  13.30 

  PER PARTICOLARI 

NECESSITA’ ESPRESSE DALLE 

FAMIGLIE  E CON 

AUTORIZZAZIONE DELLA 

DIRIGENTE SCOLASTICA. 

Plesso Piaget : VENERDI’ –  

dalle ore 8.30 alle  ore10.00 

dalle ore 10. 00 alle ore 11.30 

dalle ore  11.30 alle 13.00 

(rotazione) 

 

Plesso Capitini: LUNEDI’ – 

MERCOLEDI’ 

dalle  ore 9.00 alle ore 10.30 

dalle ore 10.30 alle  ore12.00 

sezioni A e C (scambio 

settimanale) 

sezione C  Capitini  

docente curricolare  , con 

adeguamento organizzativo  

 Montessori LUNEDI’ 

8.30 – 10.00 

10.00 – 11.30 

11.30 – 13.00(rotazione) 

MARTEDI’ 

11.30 – 13.00(rotazione) 

 

Piaget :VENERDI’  

dalle ore 9.00 alle ore 10.30 

(sempre sezione A) 

dalle ore 10.30 alle ore 12.00 

dalle 13.30 alle 15.00(rotazione) 

Capitini: LUNEDI’ – 

MERCOLEDI’ sez. A - B 

dalle ore 10.00 alle ore 11.30 

sezione C  Capitini  

docente curricolare  , con 

adeguamento organizzativo 

Montessori: 

LUNEDI’  in rotazione oraria  

9.00 – 10.30 

10.30 -  12.00 

13.30 – 15.00 

MARTEDI’  
in rotazione sezioni 

 13.30 alle 15.00 
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 SCHEMI :   SCHEMA PROGETTI:                  

DENOMIN

AZIONE 

1) PROGETTO 

ACCOGLIENZA     

2) PROGETTO 

SICUREZZA 

3)METODOLOGI

A JEANNOT       

4)PROGETTO 

LETTURA                

5)PROGETTO: 

”AGGIUNGI UN 

POSTO A 

TAVOLA” 

6) PROGETTO 

RICORRENZE        

7)PROGRAMMAZI

ONE  ANNUALE SU 

INSEGNAMENTO  

DI RELIGIONE 

CATTOLICA 

8) PROGETTO DÌ 

ATTIVITA’ 

ALTERNATIVE 

I.R.C.(eventuale) 

TEMPI DI 

ATTUAZIO

NE 

SETTEMBRE  

OTTOBRE 

   

NOVEMBRE 

 DA  OTTOBRE  A 

MAGGIO 

DA GENNAIO A  

MAGGIO 

 DA GENNAIO A  

GIUGNO 

 DA NOVEMBRE  A  

MAGGIO 

ANNO 

SCOLASTICO 

ANNO 

SCOLASTICO 

 

  

SCHEMA PER LO SVILUPPO DELLA PROGETTAZIONE  CURRICOLARE SCUOLE DELL’INFANZIA (per ciascun  progetto) 

COMPETENZE 

EUROPEE  

(coinvolte) 

 

COMPETENZE 

TRASVERSALI 

(Cittadinanza e 

Costituzione) 

(coinvolte) 

TRAGUARDI PER LO 

SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE DEI 

CAMPI DI ESPERIENZA  

(coinvolti) 

 

COMPETENZE UNITA’ DI 

APPRENDIMENTO  

 ( indicate sinteticamente nei 

percorsi da attivare) 

DOCUMENTAZIONE 

(delle esperienze) 

 

 

     

SCHEMA U. d A.  N °  ______     Denominazione 

COMPETENZE 

EUROPEE 

COMPETENZE DI 

CITTA DINANZA 

(descrizione per 

ciascuna 

competenza) 

ABILITA’ 

DEI CAMPI DI 

ESPERIENZA 

METODOL

OGIA 

UTILIZZAT

A 

PERCORSI 

ATTIVATI 

RISORSE 

UMANE 

IMPIEGATE: 

 

1) STRUMENTI 

2) SPAZI 

3) TEMPI 

VERIFICA E 

VALUTAZIONE  

 

    

 

 

 

1) 

INTERNE 

2) 

ESTERNE 

 

1) 

2) 

3) 

 

 

 
 

 

SCHEMA VERIFICA QUADRIMESTRALE        

1. BREVE INTRODUZIONE SUL PERIODO  

2. ANALISI SINTETICA SULLA SITUAZIONE DI PARTENZA PER IL PROGETTO ACCOGLIENZA (età dei bambini, tempi di adattamento ) 

3. IMPORTANZA DEGLI SPAZI E DEI TEMPI (organizzazione, formazione  dei gruppi, ecc.) 

4. FUNZIONE DEI SUPPORTI DIDATTICI UTILIZZATI E DELL’AZIONE DIDATTICA E ORGANIZZATIVA PER GLI ALUNNI DIVERSAMENTE ABILI E CON BES 

       5.   EVENTUALI PROBLEMATICHE RISCONTRATE E AGGIUSTAMENTI DELLA PROGETTAZIONE  

             (adattamento dei tempi, degli spazi in relazione alle necessità rilevate, sopraggiunte o impreviste) 

        6.      EVENTUALI ATTIVITA’ ALTERNATIVE  O FLESSIBILIA’ ORARIA ALL’INSEGNAMENTO DELLA RELIGIONE CATTOLICA  E DELLA LINGUA INGLESE  

 

REALIZZAZIONE DI UN COMPITO DI REALTA’ CONDIVISO NEI TRE PLESSI  PER I BAMBINI CINQUENNI NEL SECONDO  QUADRIMESTRE CON COMPILAZIONE DI UNA RUBRICA DI 

VALUTAZIONE DOCENTI E UNA AUTOBIOGRAFIA COGNITIVA BAMBINI. 

(si fa riferimento alla documentazione specifica ) 
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1) PROGETTO ACCOGLIENZA   da settembre -   ottobre 2018 

COMPETENZE 

EUROPEE  

 

(coinvolte) 

COMPETENZE 

TRASVERSALI 

(Cittadinanza e 

Costituzione) 

(coinvolte) 

TRAGUARDI PER LO 

SVILUPPO DELLA 

COMPETENZA DEI 

CAMPI DI 

ESPERIENZA 

COMPETENZE UNITA’ DI 

APPRENDIMENO  

 ( indicate 

sinteticamente nei 

percorsi da attivare) 

DOCUMENTAZ

IONE 

DELLE 

ESPERIENZE 

  

1 competenza 

alfabetica 

funzionale 

 I DISCORSI E 

LE PAROLE  

TUTTI I CAMPI 

-Padroneggiare gli 

strumenti espressivi 

e lessicali 

indispensabili per 

gestire  

l’interazione 

comunicativa 

verbale 

-Comprendere testi 

di vario tipo letti da 

altri  

3. competenza 

matematica e 

competenza in  

scienze, tecnologie 

e ingegneria 

LA 

CONOSCENZA 

DEL MONDO 

-utilizzare semplici 

simboli per 

registrare 

-contare 

-orientarsi nel 

capacità di attenzione 

 

competenza 

collaborativa 

 

l’autocorrezione e 

l’autocontrollo 

 

 

1) Il  sé e l’altro 

 - Si avvicina agli altri 

bambini per giocare 

sviluppando il senso della 

collaborazione e 

partecipazione; si 

confronta con adulti e 

bambini  

-  Sviluppa il senso 

dell’identità personale, 

percepisce  e comunica le 

proprie esigenze e 

sentimenti 

 

 

 

 

 

 

2) Il corpo e il 

movimento 

- Riconosce il corpo, le sue 

diverse parti e lo 

rappresenta fermo e in 

movimento 

-  Usa il corpo per 

esprimere e comunicare 

stati d’animo e bisogni e si 

muove con autonomia nei 

momenti della giornata 

scolastica 

-  Prova piacere nel 

Il se’ e l’altro 

3anni 

possono differire da quelle altrui  

richiedono di mettere alla prova le sue 

capacità  

4 anni 

che lo 

“identifica” rispetto agli altri bambini: 

preferenze, interessi … 

emozioni di gioia stupore paura rabbia  

5 anni 

emozioni  

accettabili  

 

2) Il corpo e il movimento 

3 anni 

parti del corpo su di sé  

nello spazio scuola 

 

attività di gioco libero/organizzato 

4 anni 

 del 

corpo 

A scuola  dopo le 

vacanze. 

L’emozionante 

ritorno a scuola per 

raccontare e ascoltare 

i vissuti delle vacanze 

 nel sentirsi accolti, 

 da compagni,  

maestre,  

collaboratori 

scolastici. 

 L’arrivo e 

l’accoglienza dei 

compagni più piccoli 

con  la realizzazione 

di un   simpatico 

aquilone  e dolci 

caramelle, giochi,  

canti mimati, 

filastrocche … 

Nel salone un 

oggetto davvero 

speciale.. 

Le tre tartarughe 

Ugo, Tina e Billo 

inviano un messaggio  

, regalano alcune foto 

della “Prima Cala” 

che 

invogliano a riflettere 

sui cambiamenti 

positivi della spiaggia 

Rappresentazioni 

 grafico pittoriche 

 

 

Cartelloni 

 

 

Trascrizione 

conversazioni 

 

 

Elaborati 

collettivi 

 

 

Produzioni 

individuali 

creative 

 

 

 

 

 

 

Oggetti 

dell’accoglienza 

 

 

 

 

Osservazioni e 

registrazioni  
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tempo della vita 

quotidiana 

   

5. competenza 

personale, sociale 

e capacità di 

imparare ad 

imparare   

TUTTI I CAMPI 

-Acquisire ed 

interpretare 

l’informazione 

-Manifestare il 

senso  dell’identità 

personale, 

attraverso 

l’espressione 

consapevole delle 

proprie esigenze e 

dei propri 

sentimenti,  

controllati ed 

espressi in modo 

adeguato. 

6. competenze in 

materia di 

cittadinanza 

 I SE’ E L’ATRO 

TUTTI I CAMPI 

-Giocare e lavorare 

in modo costruttivo, 

collaborativo, 

partecipativo 

7. competenza 

imprenditoriale 

TUTTI I CAMPI 

Assumere e portare 

a termine compiti 

 

movimento e sperimenta 

schemi posturali e motori, 

li applica nei giochi 

individuali e di gruppo, 

dentro e fuori la scuola  

- Interagisce con gli altri 

nei giochi di movimento, 

nella musica, nella danza, 

nella comunicazione 

espressiva 

3) Immagini, suoni colori 

 Usa il  linguaggio del 

corpo per raccontare ed 

esprimersi 

 Si esprime attraverso il 

disegno, la pittura e le altre 

attività manipolative 

utilizzando  materiali e 

strumenti  

 Sviluppa interesse per 

l’ascolto della musica 

 

4) I discorsi e le parole 

 Usa la lingua italiana, 

comprende parole e 

discorsi, fa ipotesi sui 

significati 

 Sa esprimere e 

comunicare agli atri 

emozioni, sentimenti 

argomentazioni attraverso 

il linguaggio verbale che 

utilizza in diverse 

situazioni comunicative 

 Si avvicina alla lingua 

scritta scoprendone la 

funzione comunicativa 

  

 

nelle proprie capacità motorie 

rispettando le regole 

5 anni 

corpo su di sé sugli altri e su 

un’immagine 

 

della scuola (interno-esterno)  

proposti 

4) Immagini, suoni colori 

3 anni – 4 anni – 5 anni 

di rappresentazione 

gno, la 

pittura e altre attività manipolative 

musica 

 

4)I discorsi e le parole 

3 anni 

propri bisogni 

 

personali  

 

 

musicali 

4 anni 

-Partecipa alle conversazioni 

apportando il proprio contributo 

 

sforzandosi di farsi comprendere 

 

coetanei 

er imitare e 

cantare 

ora pulita e libera dai 

rifiuti. 

La curiosità verso un 

primo messaggio. Un 

pentolone come 

contenitore di 

sorprese, da 

osservare, 

rappresentare , una 

breve storia sulla 

diversità e la 

collaborazione e un 

guanto di gomma 

animato per ascoltare, 

drammatizzare e 

raccontare. 

Il tempo , lo spazio e 

le regole. 

I diversi momenti 

della giornata, i 

calendari del tempo e 

i cartelloni delle 

presenze. 

Nelle conversazioni : 

le regole per stare 

bene insieme, l’uso 

corretto dello spazio 

della sezione, degli 

angoli gioco e dei 

servizi igienici  

La festa 

dell’accoglienza 

Preparazione di canti  

mimati, momenti da 

realizzare, laboratori, 

coinvolgimento dei 

genitori, rispetto delle 

regole da seguire nel 

momento 

 

 

Linee del tempo 

Oggetti dello 

sfondo 

 

Calendari 

 

Fotografie 
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8.competenza in 

materia di 

consapevolezza ed 

espressione 

culturali. 

IMMAGINI 

SUONI COLORI 

Utilizzare gli 

strumenti necessari 

ad un utilizzo  dei 

linguaggi 

espressivi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5) La conoscenza del 

mondo : 

oggetti, fenomeni, viventi 

–numero e spazio  

 Sa individuare le azioni 

quotidiane nel tempo della 

giornata e della settimana 

 Riferisce  i fatti 

significativi  del passato 

recente; sa dire cosa potrà 

succedere in un futuro 

immediato  

 Riflette sui cambiamenti 

del corpo  

 Ha familiarità  sia con le 

strategie del contare per 

contare   

 Individua le posizioni di 

oggetti e persone nello 

spazio, usando termini 

come avanti/ dietro, sopra/ 

sotto, destra/ sinistra, ecc.) 

segue correttamente un 

percorso sulla base di 

indicazioni verbali 

 

 

messaggio scritto 

5anni 

conversazione   

 

pertinenti  

attraverso il linguaggio sonoro 

musicale  

Comprende la funzione di un 

messaggio scritto 

5) La conoscenza del mondo : 

oggetti, fenomeni, viventi –numero e 

spazio  

3 anni 

  

 

dentro, fuori ...  

4 anni 

scolastica sa dire cosa ha fatto prima e 

cosa farà dopo 

o un oggetto dentro e fuori 

motorio  

5 anni 

ciclicamente nel tempo all’interno della 

vita scolastica 

esperienza rispettando l’ordine 

temporale in cui avvengono i fatti  

indicato 

emozionante della 

festa.  Il vissuto della 

festa nelle ipotesi e 

nella realtà. La 

ricostruzione delle 

fasi con i simboli, le 

parole del tempo i 

disegni dei momenti 

più belli. 

Amicone, il magico 

pentolone 

Un nuovo messaggio 

per capire la storia 

del pentolone delle 

sorprese, lo schema a 

cornice, le  ipotesi , le 

rappresentazioni 

grafiche. I pentoloni 

tanto tempo fa …. 

L’albero simbolo 

della diversità 
Un fondale nel salone 

,un grande albero, 

colorato con le 

impronte delle mani. 
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2) PROGETTO SICUREZZA  novembre 2018 

COMPETENZE 

EUROPEE  

 

(coinvolte) 

COMPETENZE 

TRASVERSALI 

(Cittadinanza e 

Costituzione) 

(coinvolte) 

TRAGUARDI PER LO 

SVILUPPO DELLA 

COMPETENZA DEI 

CAMPI DI 

ESPERIENZA 

 

COMPETENZE UNITA’ DI 

APPRENDIMENT

O  

 ( indicate 

sinteticamente nei 

percorsi da attivare) 

DOCUMEN

TAZIONE 

DELLE 

ESPERIENZ

E 

  

1Competenza 

alfabetica 

funzionale 

I DISCORSI E LE 

PAROLE 

-Padroneggiare gli 

strumenti espressivi 

e lessicali 

indispensabili per 

gestire  

l’interazione 

comunicativa 

verbale 

-Comprendere testi 

di vario tipo letti da 

altri  

3. competenza 

matematica e 

competenza in  

scienze, tecnologie 

e ingegneria 

LA 

CONOSCENZA 

DEL MONDO 

-utilizzare semplici 

simboli per 

registrare 

-contare 

 -collocare nello 

capacità di attenzione 

 

competenza 

collaborativa 

 

l’autocorrezione e 

l’autocontrollo 

 

potenziare 

progressivamente un 

atteggiamento 

riflessivo.  

 

flessibilità cognitiva 

e di risoluzione di 

problemi.  

 

 

1) Il  sé e l’altro 

 - Riflette su ciò che è bene 

e male, sulla giustizia, e ha 

raggiunto una prima 

consapevolezza dei propri 

diritti e doveri, delle regole 

del vivere insieme 

- Si muove con  crescente 

sicurezza e autonomia 

negli spazi che gli sono 

familiari in rapporto con 

gli altri e con le regole 

condivise 

-  Riconosce i segni  e 

l’organizzazione del 

territorio , i servizi 

pubblici e il loro 

funzionamento 

 

2) Il corpo e il 

movimento 

- Vive la propria corporeità 

capendone le potenzialità 

comunicative ed 

espressive,  e adotta 

comportamenti che  gli 

consentono  una buona 

autonomia nella vita 

scolastica  

- Adotta pratiche corrette 

di cura di sé e di igiene  

1) Il se’ e l’altro 

3anni 

autonomamente senza l’adulto  

sce vari materiali o 

oggetti in modo autonomo  

 

4 anni 

bisogno di continui richiami)  

 

emozioni di gioia stupore paura rabbia 

5 anni 

emozioni  

accettabili  

solidarietà, impegno per il bene 

comune 

2) Il corpo e il movimento 

3 anni 

nello spazio scuola 

 

disposizione in modo corretto e attivo 

 

igienici 

4 anni 

Una storia di 

distrazione 

Una disavventura di 

Amicone nel giardino 

della scuola e le 

distrazioni e 

disattenzioni che 

possono portare a 

situazioni di pericolo. 

L’ascolto e il 

comportamento  

I bambini ascoltano 

gli adulti?. 

I pericoli  

Dai comportamenti ai 

pericoli: 

i pericoli a scuola a 

casa, e per strada.  

Le buone norme e le 

regole da seguire per 

essere al sicuro nelle 

esperienze comuni ;  

i comportamenti 

corretti nell’uso delle 

cose e dello spazio.  

-Le immagini 

significative e i colori 

simbolo del “non si fa 

“e del “si fa”  nei 

momenti della 

quotidianità , dentro e 

Rappresentazi

oni 

 grafico 

pittoriche 

 

 

Cartelloni 

 

 

Trascrizione 

conversazioni 

 

 

Messaggi  

 

 

 

 

 

Elaborati 

collettivi 

 

 

Produzioni 

individuali 

creative 

 

 

Osservazioni 

e registrazioni  
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spazio se stessi, 

oggetti, persone; 

-porre domande, 

discutere, 

confrontare ipotesi, 

spiegazioni, 

soluzioni e azioni.  

4. competenza 

digitale  

TUTTI 

Utilizzare le nuove 

tecnologie per 

acquisire 

informazioni, con la 

supervisione 

dell’insegnante 

5. competenza 

personale, sociale 

e capacità di 

imparare ad 

imparare   

TUTTI I CAMPI 

-Acquisire ed 

interpretare 

l’informazione 

-Individuare 

collegamenti e 

relazioni 

6. competenze in 

materia di 

cittadinanza 

IL SE’ E L’ATRO 

TUTTI I CAMPI 

- Individuare e 

distinguere chi è 

fonte di autorità e di 

responsabilità, i 

principali ruoli nei 

-  Partecipa a giochi 

individuali e di gruppo,  e 

sperimenta situazioni  

motorie collettive con 

senso di responsabilità 

-  Segue ed adotta  

comportamenti in cui sa 

gestire i gesti, valutando le 

azioni che  sono in 

relazione al rischio e al 

pericolo 

 

3) Immagini, suoni colori 

 -Comunica esprime 

emozioni, racconta, 

utilizzando le varie 

possibilità che il 

linguaggio del corpo gli 

consente . 

- Inventa storie e sa 

esprimerle attraverso la 

drammatizzazione,  si 

esprime attraverso il 

disegno, le altre attività 

manipolative;  

-Utilizza materiali e 

strumenti e scopre le 

potenzialità offerte dalle 

macchine  nella gestione 

delle emergenze. 

 

4) I discorsi e le parole 

- Usa la lingua italiana, 

arricchisce il proprio 

lessico, comprendendo 

parole nuove  e 

significative nelle 

esperienze e nei contesti .  

-- Sperimenta 

nelle proprie capacità motorie 

 

propri oggetti e ne conosce il loro 

utilizzo  

 

5 anni 

modo autonomo e corretto  

materiali propri e altrui  

relazioni con gli altri   

 

3)Immagini, suoni colori 

3 anni – 4 anni – 5 anni 

di rappresentazione 

diverse forme di rappresentazione e 

drammatizzazione  

pittura e altre attività manipolative e sa 

utilizzare diverse tecniche espressive  

 

4)I discorsi e le parole 

3 anni 

personali  

 e coetanei 

 

semplici domande inerenti ad un 

racconto, storia, film  

4 anni 

-Partecipa alle conversazioni 

apportando il proprio contributo 

 

sforzandosi di farsi comprendere 

fuori dalla scuola. 

Un grande pericolo: 

l’incendio . 

Dalla storia di 

Amicone ipotesi su 

ciò che può 

provocare un 

incendio, il fuoco, i 

Vigili del fuoco:  

azioni, mezzi , 

attrezzature. 

E se capitasse a 

scuola? 
-I simboli , i segnali  

e i presidii della 

sicurezza, per la 

gestione 

dell’emergenza per 

adulti e bambini; 

i giochi di 

simulazione, le 

modalità, le fasi, 

l’esecuzione, le 

azioni in una prova di 

evacuazione. 

 

Il terremoto: 

-giochi  e 

drammatizzazioni in 

tema , le modalità 

dell’emergenza. 

 

 

Linee del 

tempo 

 

Immagini 

significative 

 

Fotografie 
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diversi contesti; 

alcuni fondamentali 

servizi presenti nel 

territorio.     

Assumere 

comportamenti 

corretti per la 

sicurezza, la salute 

propria e altrui e 

per il rispetto delle 

persone, delle cose, 

dei luoghi e 

dell’ambiente; 

 -seguire le regole 

di comportamento e 

assumersi 

responsabilità. 

7. competenza 

imprenditoriale 

TUTTI I CAMPI 

-Assumere e portare 

a termine compiti 

-Trovare soluzioni 

nuove a problemi di 

esperienza; adottare 

strategie di problem 

solving 

8.competenza in 

materia di 

consapevolezza ed 

espressione 

culturali 

IMMAGINI 

SUONI COLORI 

Utilizzare gli 

strumenti necessari 

ad un utilizzo  dei 

linguaggi 

espressivi. 

drammatizzazioni di 

situazioni vissute ed 

ipotizzate;  

- Ascolta e comprende 

narrazioni, chiede e offre 

spiegazioni,  

-,  Riconosce e 

 prova a produrre 

creativamente  segnali e 

simboli  nel contesto 

scolastico 

- Sperimenta la lingua 

scritta,  che usa nella 

definizione e condivisione 

delle regole  

5) La conoscenza del 

mondo : 

oggetti, fenomeni, viventi 

–numero e spazio  

- Riferisce correttamente 

azioni  del passato recente; 

sa dire cosa potrà 

succedere in un futuro 

immediato e prossimo 

anche in relazione a fatti, 

eventi e comportamenti. 

-Osserva il suo corpo, 

riflette sugli organismi 

viventi e i loro ambienti, i 

fenomeni naturali e la 

relazione col benessere 

- Comprende l’uso e la 

funzione di macchine e 

oggetti presenti 

nell’ambiente scuola in 

relazione alla sicurezza  e 

all’emergenza 

- Individua le posizioni di 

oggetti e persone nello 

distrarsi e disturbare 

vissute o richieste 

5anni 

conversazione   

 

pertinenti  

- in maniera creativa 

attraverso il linguaggio grafico 

pittorico  

5) La conoscenza del mondo : 

oggetti, fenomeni, viventi –numero e 

spazio  

3 anni 

dentro, fuori ...  

motorio  

4 anni 

e rappresentare se stesso 

o un oggetto dentro e fuori 

motorio  

-domande 

pertinenti rispetto al problema rilevato 

5 anni 

simboli convenzionali (frecce e trattini)  

orientarsi in una mappa  

esperienza rispettando l’ordine 

temporale in cui avvengono i fatti  

-domande 

pertinenti rispetto al problema rilevato 

rcorso motorio 
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spazio, usando termini 

come avanti/ dietro, sopra/ 

sotto, destra/ sinistra, ecc. ) 

segue correttamente un 

percorso sulla base di 

indicazioni verbali 

indicato 
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3) METODOLOGIA JEANNOT   da ottobre 2018  a maggio 2019 
COMPETENZE 

EUROPEE  

 

(coinvolte) 

COMPETENZE 

TRASVERSALI 

(Cittadinanza e 

Costituzione) 

(coinvolte) 

TRAGUARDI PER LO 

SVILUPPO DELLA 

COMPETENZA DEI 

CAMPI DI 

ESPERIENZA 

 

COMPETENZE ESPERIENZE  
 

DOCUMEN

TAZIONE 

DELLE 

ESPERIENZ

E 

 1 Competenza 

alfabetica 

funzionale 

I DISCORSI E LE 

PAROLE 

-Padroneggiare gli 

strumenti espressivi 

e lessicali 

indispensabili per 

gestire  

l’interazione 

comunicativa 

verbale 

-Comprendere testi 

di vario tipo letti da 

altri  

- Riflettere sulla 

lingua e sulle sue 

regole di 

funzionamento 

3. competenza  

matematica e 

competenze in 

scienze, tecnologie 

e ingegneria 

LA 

CONOSCENZA 

DEL MONDO 

-utilizzare semplici 

simboli per 

capacità di attenzione 

 

competenza 

collaborativa 

 

 

l’autocontrollo 

 

 

gradualmente 

consapevolezza dei  

propri processi 

mentali 

 

1) Il  sé e l’altro 

   

 - Gioca con gli altri, sa 

argomentare, confrontarsi  

con adulti e bambini. 

- Dialoga con adulti e 

compagni prestando 

attenzione a chi parla 

- Sviluppa il senso del 

vivere insieme nel rispetto 

delle regole, sviluppando il 

senso della partecipazione  

- Sa condividere spazi, 

oggetti, situazioni con 

crescente senso di 

reciprocità e capacità di 

scambio. 
 

 

 

 

 

 

2) Il corpo e il 

movimento 

- Vive la propria 

corporeità, ne percepisce il 

potenziale comunicativo 

ed espressivo anche 

osservando gli altri a 

scuola. 

1) Il se’ e l’altro 

3anni 

fisico corporee specifiche  

richiedono di mettere alla prova le sue 

capacità  

situazioni 

4 anni 

bisogno di continui richiami)  

 

“identifica” rispetto agli altri bambini: 

preferenze interessi..  

emozioni legati ad una situazione 

(paura gioia rabbia collera)  

5 anni 

emozioni  

accettabili  

2) Il corpo e il movimento 

3 anni 

generali 

coetanei 

modo intenzionale 

3 – 4 – 5 –anni  

( nella prassi  

didattica) 

 

 esperienze 

vissute a 

scuola 

 storie 

costruite 

sulle 

esperienze 

 invenzione 

di storie 

 drammatizz

azione 

 disegni in 

sequenza 

 segmentazi

one del 

continuo 

fonico 

 giochi 

motori 

 andature 

 attività 

ritmiche 

 percorsi 

Rappresenta

zioni 

grafiche e 

cartelloni 

 

Invenzioni di 

storie e 

filastrocche 

 

 

 

Spostamenti 

nello spazio 

(tableau ) 

  

 

 

 

Interpretazio

ne immagini 

di sostegno 

 

Drammatizz

azione dei 

suoni  
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registrare 

-contare 

 -collocare nello 

spazio se stessi, 

oggetti, persone; 

-porre domande, 

discutere, 

confrontare ipotesi, 

spiegazioni, 

soluzioni e azioni.  

5. competenza 

personale, sociale 

e capacità di 

imparare ad 

imparare   

TUTTI I CAMPI 

-Porre domande, 

discutere, 

confrontare ipotesi, 

spiegazioni, 

soluzioni e azioni.  

-Acquisire ed 

interpretare 

l’informazione 

-Individuare 

collegamenti e 

relazioni 

6. competenze in 

materia di 

cittadinanza 

IL SE’ E L’ATRO 

TUTTI I CAMPI 

Assumere 

comportamenti 

corretti seguire le 

regole di 

comportamento e 

assumersi 

- Prova piacere nel 

movimento e sperimenta 

schemi posturali e motori, 

li applica nei giochi 

individuali e di gruppo, 

anche con l’uso di piccoli 

attrezzi ed è in grado di 

adattarli alle situazioni 

-  Controlla l’esecuzione 

del gesto, interagisce con 

gli altri nei giochi di 

movimento, nella musica, 

nella danza, nella 

comunicazione espressiva 

- Riconosce il corpo, le sue 

diverse parti e  le esercita 

nella dimensione globale e 

segmentaria scoprendo 

possibilità di azione, 

percezione, movimento, 

comunicazione, 

espressione  

 

3) Immagini, suoni colori 

 -Comunica esprime 

emozioni, racconta, 

utilizzando le varie 

possibilità che il 

linguaggio del corpo gli 

consente . 

- Inventa storie e sa 

esprimerle attraverso la 

drammatizzazione,  si 

esprime attraverso il 

disegno, le altre attività 

manipolative;  

 

4) I discorsi e le parole 

- Usa la lingua italiana, 

attività di gioco libero/organizzato  

 

4 anni 

 

corpo   

nelle proprie capacità motorie 

 

rispettando le regole 

 

5 anni 

segmentari e generali (coordinazione, 

equilibrio, lateralità...) e li adatta 

all’ambiente in cui si trova 

individuando situazioni statiche e 

dinamiche e superando ostacoli 

relazioni con gli altri   

proposti 

 

3)Immagini, suoni colori 

3 anni – 4 anni – 5 anni 

di rappresentazione 

diverse forme di rappresentazione e 

drammatizzazione  

pittura e altre attività manipolative e sa 

utilizzare diverse tecniche espressive 

si appassiona e sa portare a termine il 

proprio lavoro.  

 filastrocche 

 canti 

mimati 

 saltelli  

 battute di 

sillabe 

5 anni  

( 1 intervento 

settimanale per 

memorizzazione 

del segno) 

 

Il cane dello 

sfondo 

(messaggi , tracce, 

storie inventate , i 

tableau e la sagoma  

stilizzata) 

  

Il getto d’acqua  

(giochi, storie 

inventate, 

filastrocche 

,  il tracciato 

stilizzato) 

 

 

Il significato delle 

immagini di 

sostegno 

( giochi, suoni, 

storie o filastrocche 

inventate) 

 

Il significato di 

Ricostruzion

e del testo 

 

Dettatura e 

scrittura 

didascalie 

 

Tracciati dei 

segni 

 

Scrittura 

codificata 

dei suoni( 

livelli di 

concettualizz

azione) 

 

Battute di 

sillabe 

 

Salta sillaba 

 

Salta parola 

 

Lettere 

plastificate 
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responsabilità. 

-Giocare e lavorare 

in modo costruttivo, 

collaborativo, 

partecipativo e 

creativo con gli altri 

bambini. 

Individuare e 

distinguere chi è 

fonte di autorità e di 

responsabilità 

7. competenza 

imprenditoriale 

TUTTI I CAMPI 

-Assumere e portare 

a termine compiti 

8.competenza in 

materia di 

consapevolezza ed 

espressione 

culturali 

IMMAGINI 

SUONI COLORI 

Utilizzare gli 

strumenti necessari 

ad un utilizzo  dei 

linguaggi 

espressivi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

arricchisce il proprio 

lessico, comprendendo 

parole nuove  e 

significative nelle 

esperienze e nei contesti .  

e conquista 

progressivamente un 

lessico appropriato 

esercitando le potenzialità 

fonetiche 

-Sa collaborare nella 

produzione di storie 

filastrocche  inventa parole 

nuove cerca analogie tra  i 

suoni e i significati, anche 

in relazione alla 

interpretazione di 

immagini di sostegno. 

-- Sperimenta 

drammatizzazioni di 

situazioni vissute ed 

ipotizzate;  

- Ascolta e comprende 

narrazioni, chiede e offre 

spiegazioni,  

-,  Riconosce e 

 prova a produrre 

creativamente  segnali e 

simboli  nel contesto 

scolastico 

-Riflette sull’uso e la 

funzione della lingua nella 

comunicazione, 

individuando e 

differenziando messaggi e 

scopi  

-Esercita la percezione 

visiva nelle situazioni di 

apprendimento e 

4)I discorsi e le parole 

3 anni 

personali 

 

Partecipa ai giochi psicomotori 

 

musicali 

 

4 anni 

sforzandosi di farsi comprendere 

 

distrarsi e disturbare  

vissute o richieste 

 

cantare 

senso alla sua funzione 

5anni 

 

ua 

italiana (giochi linguistici, indovinelli, 

filastrocche) 

- in maniera creativa 

attraverso il linguaggio grafico 

pittorico  

attraverso il linguaggio teatrale e 

sonoro musicale  

lingua scritta e 

sperimenta le prime forme di 

comunicazione attraverso la scrittura, 

scoprendo  anche le tecnologie 

 

 

 

possibili parole 

bisillabi 

(  salta sillaba salta 

parola ) 
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ipotizzando gradualmente 

la definizione del codice.  

- Sperimenta la lingua 

scritta,  che usa anche  

nella definizione e 

condivisione delle regole  

 

5) La conoscenza del 

mondo : 

oggetti, fenomeni, viventi 

–numero e spazio  

- Si avvicina alla 

misurazione dello spazio 

vissuto 

- Sa collocare le azioni 

quotidiane nel tempo della 

giornata e della settimana 

- Comprende le cause e le 

conseguenze di fatti e 

azioni 

- Osserva il proprio corpo 

e comprende il senso del 

benessere esercitando il 

movimento,  

 -Individua le posizioni di 

oggetti e persone nello 

spazio, usando termini 

come avanti/ dietro, sopra/ 

sotto, destra/ sinistra, ecc.) 

segue correttamente un 

percorso sulla base di 

indicazioni verbali 

 

 

5) La conoscenza del mondo : 

oggetti, fenomeni, viventi –numero e 

spazio  

3 anni 

dentro, fuori ...  

vicino o lontano  

chiuso  

 

 

4 anni 

o un oggetto dentro e fuori 

 llocare rappresentare se stesso 

o un oggetto sopra e sotto  

percorso motorio  

scolastica sa dire cosa ha fatto prima e 

cosa farà dopo 

5 anni 

basso, vicino, lontano, in mezzo, ai lati  

simboli convenzionali (frecce e trattini)  

orientarsi in una mappa  

esperienza rispettando l’ordine 

temporale in cui avvengono i fatti  

ciclicamente nel tempo all’interno della 

vita scolastica 
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4) PROGETTO LETTURA : da gennaio ad aprile 2019 

COMPETENZE 

EUROPEE  

(coinvolte) 

 

COMPETENZE 

TRASVERSALI 

(Cittadinanza e 

Costituzione) 

(coinvolte) 

TRAGUARDI PER LO 

SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE DEI 

CAMPI DI ESPERIENZA  

(coinvolti) 

 

COMPETENZE UNITA’ DI 

APPRENDIMENTO  

 

DOCUMEN

TAZIONE 

(delle 

esperienze) 

 

1 Competenza 

alfabetica 

funzionale 

I DISCORSI E 

LE PAROLE 

-Padroneggiare gli 

strumenti 

espressivi e 

lessicali 

indispensabili per 

gestire  

l’interazione 

comunicativa 

verbale in vari 

campi d’esperienza  

-Comprendere testi 

di vario tipo letti da 

altri  

-Riflettere sulla 

lingua e sulle sue 

regole di 

funzionamento 

 

LA 

CONOSCENZA 

DEL MONDO 

-Collocare nello 

spazio se ste3. 

competenza  

matematica e 

competenze in 

 

capacità di attenzione 

 

competenza 

collaborativa  

 

l’autocorrezione e 

l’autocontrollo 

 

potenziare 

progressivamente un 

atteggiamento 

riflessivo.  

 

 

 

strategie di 

apprendimento 

personali. 

 

consapevolezza dei  

propri processi 

mentali 

. 

 Il  sé e l’altro 

 • Gioca con gli altri, sa 

argomentare, confrontarsi  

con adulti e bambini. 

• Sviluppa il senso 

dell’identità personale, 

percepisce le proprie 

esigenze e i propri 

sentimenti, sa esprimerli in 

modo sempre più 

adeguato.   

•Dialoga con adulti e 

compagni intervenendo 

con pertinenza, con 

rispetto dei punti di vista , 

prestando attenzione a chi 

parla 

• Sviluppa il senso del 

vivere insieme nel rispetto 

delle regole nei vari 

contesti, sviluppando il 

senso della partecipazione 

 •Sa condividere spazi, 

oggetti, situazioni  

 

 

 

 

 

 

2)Il corpo e il movimento 
•Sente il corpo come 

Il  sé e l’altro 

3 anni 

possono differire da quelle altrui  

richiedono di mettere alla prova le sue 

capacità  

situazioni 

 
4 anni 

bisogno di continui richiami)  

emozioni di gioia stupore paura rabbia  

 

“identifica” rispetto agli altri bambini: 

preferenze interessi..  

emozioni legati ad una situazione 

(paura gioia rabbia collera)  
5 anni 

emozioni  

 Li esprime in modi socialmente 

accettabili  

solidarietà, impegno per il bene 

comune 

2) Il corpo e il movimento 

generali(corre, salta, sale, scende...)  

Differenza  tra testo 

e supporto 

Il testo e il supporto 

della comunicazione 

verbale scritta: 

scopi e destinatari 

 

Il pentolone 

Amicone 

Lascia un messaggio 

e una sorpresa  

-Ritrovamento di un 

messaggio e del libro   

 -Ipotesi sul mittente, 

lettura  e 

comprensione del 

contenuto del 

messaggio 

Il libro 

adottato” Una 

zuppa di sasso” di 

Anais Vaugelade 
 

(Predizione) 

- La copertina del 

testo adottato  

 - Conversazione 

-Lettura immagine 

-Ipotesi 

-La storia inventata 

- La rappresentazione 

grafica 

Rappresent

azioni 

grafico 

pittoriche 

 

 

 

Cartelloni 

 

 

 

 

La 

predizione 

 

 

 

 

La lettura 

dell’insegn

ante 

 

 

 

La rilettura 

del 

bambino 
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scienze, tecnologie 

e ingegneria 

ssi, oggetti, 

persone; orientarsi 

nel tempo della vita 

quotidiana; -

collocare nel tempo 

eventi del passato 

recente e formulare 

riflessioni intorno 

al futuro immediato 

e  prossimo.  

-Porre domande, 

discutere, 

confrontare ipotesi, 

spiegazioni, 

soluzioni e azioni.  

 5. competenza 

personale, sociale 

e capacità di 

imparare ad 

imparare   

TUTTI I CAMPI 

Acquisire ed 

interpretare 

l’informazione.  

  

Individuare 

collegamenti e 

relazioni; trasferire 

in altri contesti 

6. competenze in 

materia di 

cittadinanza 

IL SE’ E L’ATRO 

TUTTI I CAMPI 

Manifestare il 

senso  dell’identità 

personale, 

possibilità comunicativa  

ed espressiva, matura una 

buona autonomia 

operativa nel vivere 

l’ambiente. 

• Prova piacere nel 

movimento e sperimenta 

schemi posturali e motori, 

li applica  anche nella 

esecuzione di 

drammatizzazioni 

• Interagisce con gli altri 

nei giochi di movimento, 

nella comunicazione 

espressiva, esercitando il 

controllo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3)Immagini, suoni colori 

• Comunica , esprime 

emozioni, racconta e 

percepisce le varie 

possibilità che il 

linguaggio del corpo 

consente . 

 

modo intenzionale 

parti del corpo su di sé 

attività di gioco libero/organizzato 

 

disposizione in modo corretto e attivo 
4 anni 

rio corpo  

corpo 

 

corpo   

nelle proprie capacità motorie 

emozioni  

Si rapporta positivamente   

rispettando le regole 
5 anni 

corpo su di sé sugli altri e su 

un’immagine  

figura umana e la ricompone (6 

elementi) 

a schemi dinamici 

segmentari e generali (coordinazione, 

equilibrio, lateralità...) e li adatta 

all’ambiente in cui si trova 

relazioni con gli altri   

proposti 

3) Immagini, suoni , colori 

3 – 4 – 5 – anni 

- La  messa in 

sequenza 

-La  dettatura delle 

didascalie 

 (Lettura del testo) 

- La trama narrativa 

del testo adottato , in 

relazione al progetto 

dell’anno  

-  Conversazione sui 

vissuti 

(Rilettura del 

bambino) 

- I personaggi    

Domande stimolo per 

la caratterizzazione 

fisica e psicologica 

Le azioni compiute 

nella trama narrativa 

dai personaggi , una 

possibile spiegazione. 

Rappresentazione 

grafica 

-I luoghi  

Descrizione  e 

rappresentazione 

 -La 

drammatizzazione 

Individuazione dei 

ruoli, narratore , 

suggeritore, scambio 

ruoli 

-La ricostruzione 

del testo 

- La rappresentazione 

grafica 

- La  messa in 

sequenza 

-La  dettatura delle 

 

La 

trascrizion

e delle 

conversazi

oni 

 

 

La 

drammatiz

zazione 

 

 

 

Il disegno 

in 

sequenza 

 

 

La 

ricostruzio

ne del testo 

 

 

La 

dettatura 

delle 

didascalie 

 

 

La 

revisione 

del testo 
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attraverso 

l’espressione 

consapevole delle 

proprie esigenze e 

dei propri 

sentimenti,  

controllati ed 

espressi in modo 

adeguato 

-Riflettere sui 

propri diritti e sui 

diritti degli altri, 

sui doveri, sui 

valori, sulle ragioni 

che determinano il 

proprio 

comportamento. 

 -Riflettere, 

confrontarsi, 

ascoltare, discutere 

con gli adulti e con 

gli altri bambini,  

tenendo conto del 

proprio e dell’altrui 

punto di vista, 

7. competenza 

imprenditoriale 

TUTTI I CAMPI 

-Assumere e 

portare a termine 

compiti 

8.competenza in 

materia di 

consapevolezza ed 

espressione 

culturali 

IMMAGINI 

SUONI COLORI 

 

 •Inventa storie e sa 

esprimerle attraverso la 

drammatizzazione,  il 

disegno,  esercitando la 

propria creatività  

 

 

 

 

 

 

 

 
4) I discorsi e le parole 

 •Usa la lingua italiana,  

comprende parole e frasi 

dai contesti comunicativi e 

conquista 

progressivamente un 

lessico appropriato 

esercitando le potenzialità 

fonetiche  

 •Sa esercitare le capacità 

referenziali  ed evocative  

su esperienze vissute o  

racconti  

•Sa collaborare nella 

produzione di storie e    

inventa parole nuove cerca 

analogie tra  i suoni e i 

significati.  

•Ascolta e comprende 

narrazioni,  

  usa il linguaggio per  

definire le regole 

•Riflette sull’uso e la 

funzione della lingua nella 

comunicazione, 

individuando e 

di rappresentazione 

diverse forme di rappresentazione e 

drammatizzazione  

pittura e altre attività manipolative e sa 

utilizzare diverse tecniche espressive 

si appassiona e sa portare a termine il 

proprio lavoro.  
4)I discorsi e le parole 

3 anni 

personali  

 

a storie e racconti  

e ripetere almeno un momento della 

storia  

semplici domande inerenti ad un 

racconto, storia, film  

 Sperimenta la lingua scritta 
4 anni 

sonali 

sforzandosi di farsi comprendere 

 

coetanei 

distrarsi e disturbare  

focalizzandone i punti essenziali  ( fatti, 

personaggi, luoghi) 

varietà di tecniche e strumenti  

vissute o richieste 

 Sperimenta la lingua scritta 

ipotizzando gradualmente la 

didascalie 

- Coerenza e coesione 

-Impaginazione 

-Il riracconto 

- La dettatura 

-Le inferenze nella 

ricostruzione della 

storia 

   

 

 

 

 

 
 

 

Il 

riracconto 
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Utilizzare gli 

strumenti necessari 

ad un utilizzo  dei 

linguaggi 

espressivi. 
 

differenziando messaggi e 

scopi  

 •Sperimenta la lingua 

scritta nelle sue varie 

funzioni  e applicazioni 

comunicative esercitando 

la percezione visiva nelle 

situazioni di 

apprendimento e 

ipotizzando gradualmente 

la definizione del codice 

5) La conoscenza del 

mondo : 

oggetti, fenomeni, viventi  

- numero e spazio 

• Sa mettere in relazione 

logica le fasi di 

un’esperienza vissuta 

•Individua le posizioni di 

oggetti e persone nello 

spazio, usando termini 

come avanti/ dietro, sopra/ 

sotto, destra/ sinistra,ecc);  
 

definizione del codice 

5 anni 

(soggetto-verbo –predicato  

conversazione   

pertinenti sui fatti  importanti di una 

storia ascoltata descrivendo personaggi 

e luoghi 

- in maniera creativa 

attraverso il linguaggio grafico pittorico  

 Sperimenta la lingua scritta 

ipotizzando gradualmente la 

definizione del codice 

5) La conoscenza del mondo : 

oggetti, fenomeni, viventi  - numero e 

spazio 
3 anni 

 

  

 compiuta prima 
4 anni 

immagini 

esperienza rispettando l’ordine 

temporale in cui avvengono i fatti  
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5) PROGETTO “AGGIUNGI UN POSTO A TAVOLA””  da gennaio a giugno 2019 

COMPETENZE 

EUROPEE  

 

(coinvolte) 

COMPETENZE 

TRASVERSALI 

(Cittadinanza e 

Costituzione) 

(coinvolte) 

TRAGUARDI PER LO 

SVILUPPO DELLA 

COMPETENZA DEI 

CAMPI DI 

ESPERIENZA 

 

COMPETENZE UNITA’ DI 

APPRENDIMENO  

( indicate nei 

percorsi da attivare) 

DOCUMEN

TAZIONE 

DELLE 

ESPERIENZ

E 

 1 Competenza 

alfabetica 

funzionale 

I DISCORSI E LE 

PAROLE 

-Padroneggiare gli 

strumenti espressivi 

e lessicali 

indispensabili per 

gestire  

l’interazione 

comunicativa 

verbale 

-Comprendere testi 

di vario tipo letti da 

altri  

-Riflettere sulla 

lingua e sulle sue 

regole di funziona 

mento 

 

2competenza 

multilinguistica 

(per agenzia 

educativa con 

esperienza) 

I DISCORSI E LE 

PAROLE  

Comprendere frasi 

 Sviluppare le 

capacità di attenzione 

 

competenza 

collaborativa e 

interculturale 

 

l’autocorrezione e 

l’autocontrollo 

 

potenziare 

progressivamente un 

atteggiamento 

riflessivo.  

 

flessibilità cognitiva 

e di risoluzione di 

problemi.  

 

 

strategie di 

1) Il  sé e l’altro 

•Il bambino gioca in modo 

costruttivo e creativo con 

gli altri, sa argomentare, 

confrontarsi, sostenere le 

proprie ragioni con adulti e 

bambini. 

 • Sviluppa il senso 

dell’identità personale, 

percepisce le proprie 

esigenze e i propri 

sentimenti, sa esprimerli in 

modo sempre più 

adeguato.   

-Pone domande sui temi 

esistenziali e religiosi, 

sulle diversità culturali, su 

ciò che è bene o male, 

sulla giustizia, e ha 

raggiunto una prima 

consapevolezza dei propri 

diritti e doveri, delle regole 

del vivere insieme.  

. • Riconosce i più 

importanti segni della sua 

cultura e del territorio 

 

 

 

 

 

 

1) Il sé e l’altro 

3 anni 

oggetti in modo autonomo  

fisico corporee specifiche  

possono differire da quelle altrui  

richiedono di mettere alla prova le sue 

capacità  

4 anni 

bisogno di continui richiami)  

emozioni di gioia stupore paura rabbia  

“identifica” rispetto agli altri bambini: 

preferenze interessi..  

emozioni legati ad una situazione 

(paura gioia rabbia collera)  

5anni 
 

multiculturalità   

emozioni  

accettabili  

solidarietà, impegno per il bene 

FASE 1: gennaio – 

febbraio  

Noi tutti diversi ma 

uguali 

Nel pentolone 

Amicone un nuovo 

messaggio e la 

filastrocca: “ Diverso 

da chi?” 

Conversazioni sul 

significato della 

poesia  e sul bello 

dell’essere diversi nei 

modi di essere , in 

quello che si sa e si 

può fare. Essere 

capaci di apprezzare 

gli altri . Ognuno vale 

e sa dare. Giochi di 

presentazione. 

Istogrammi dei 

gradimenti delle 

preferenze ecc… 

Il senso del rispetto 

nelle ipotesi e nei 

vissuti. Intervista ai 

nonni sull’importanza 

del rispetto ai loro 

tempi. 

Rappresentazione 

teatrale “L’asino 

Dino” 

Rappresentazi

oni 

 grafico 

pittoriche 

 

 

Cartelloni 

 

 

Trascrizione 

conversazioni 

 

 

Elaborati 

collettivi 

 

 

Produzioni 

individuali 

creative 

 

 

Osservazioni 

e registrazioni  

 

 

Linee del 

tempo 

 



31 

 

ed espressioni di 

uso frequente 

relative ad ambiti di 

immediata rilevanza  

  

Interagire oralmente 

in situazioni di vita 

quotidiana 

3. competenza  

matematica e 

competenze in 

scienze, tecnologie 

e ingegneria 

LA 

CONOSCENZA 

DEL MONDO 

 -Raggruppare e 

ordinare secondo 

criteri diversi, 

confrontare e 

valutare quantità; 

operare con i 

numeri; contare  

-Utilizzare semplici 

simboli per 

registrare; compiere 

misurazioni 

mediante semplici 

strumenti non 

convenzionali.  

 -Collocare nello 

spazio se stessi, 

oggetti, persone; 

orientarsi nel tempo 

della vita 

quotidiana;  

-Collocare nel 

tempo eventi del 

passato recente e 

apprendimento 

personali. 

 

consapevolezza dei  

propri processi 

mentali 

 

 

 

2) Il corpo e il 

movimento 

• Il bambino vive 

pienamente la propria 

corporeità, ne percepisce il 

potenziale comunicativo 

ed espressivo, matura 

condotte che gli 

consentono una buona 

autonomia nella gestione 

della giornata a scuola.  

• Prova piacere nel 

movimento e sperimenta 

schemi posturali e motori, 

li applica nei giochi 

individuali e di gruppo, 

anche con l’uso di piccoli 

attrezzi ed è in grado di 

adattarli alle situazioni 

ambientali all’interno della 

scuola e all’aperto.   

• Interagisce con gli altri 

nei giochi di movimento, 

nella danza, nella 

comunicazione espressiva.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

comune 

2)Il  corpo e il movimento 

3 anni 

parti del corpo su di sé 

 

curiosità nello spazio scuola 

 

attività di gioco libero/organizzato  

getti e materiali messi a 

disposizione in modo corretto e attivo 

4 anni 

nelle proprie capacità motorie 

 

propri oggetti e ne conosce il loro 

utilizzo  

 

emozioni  

 

rispettando le regole 

5 anni 

della scuola (interno-esterno) 

 

segmentari e generali (coordinazione, 

equilibrio, lateralità...) e li adatta 

all’ambiente in cui si trova 

 

individuando situazioni statiche e 

dinamiche e superando ostacoli  

modo autonomo e corretto  

materiali propri e altrui  

esprimere emozioni stati d’animo e 

bisogni  

A teatro con la 

diversità. 

Conversazioni, 

rappresentazioni, 

verifica della 

comprensione sul 

significato della 

trama narrata e 

animata. 

FASE 2 : marzo 

aprile – maggio 

giugno 

Collegamento e 

allargamenti con 

Il testo del progetto 

lettura “Una zuppa 

di sasso” di Anais 

Vaugelade  

“Le sorprese di 

Amicone in 

relazione ai temi: 

-furbizia 

-amicizia 

-condivisione 

-curiosità 

-solidarietà” 

Conversazioni e 

drammatizzazioni sui 

vissuti e situazioni 

verosimili.  Chi è il 

lupo ? Cosa vuol dire 

fidarsi di qualcuno? 

 Cosa pensiamo dei 

compagni che non 

conosciamo? 

Cosa vuol dire 

prendersi cura ?  

I bambini e il 

comportamento 

 

Fotografie e 

immagini in 

tema 

Schede 

operative in 

tema 

 

 

 

 

 

 

Produzioni 

grafiche con 

ipotesi sulla 

lingua scritta 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

I prodotti della 

festa in tema 

 

 

I prodotti del 

compito di 

realtà 

(cinquenni) 



32 

 

formulare 

riflessioni intorno al 

futuro immediato e  

prossimo.  

-Individuare  le 

trasformazioni 

naturali su di sé,  

nelle altre persone, 

negli oggetti, nella 

natura.  

-Osservare il 

proprio corpo,  i 

fenomeni naturali e 

gli organismi 

viventi sulla base di 

criteri o ipotesi, con 

attenzione e 

sistematicità.  

-Porre domande, 

discutere, 

confrontare ipotesi, 

spiegazioni, 

soluzioni e azioni.  

-Esplorare e 

individuare le 

possibili funzioni e 

gli usi degli artefatti 

tecnologici.  

-Utilizzare un 

linguaggio 

appropriato per 

descrivere le 

osservazioni o le 

esperienze 

4. competenza 

digitale  

TUTTI 

Scoprire le nuove 

tecnologie per 

 

 

 

 

 

3) Immagini, suoni colori 

 • Il bambino comunica, 

esprime emozioni, 

racconta, utilizzando le 

varie possibilità che il 

linguaggio del corpo 

consente.  

 • Inventa storie e sa 

esprimerle attraverso la 

drammatizzazione, il 

disegno, la pittura e altre 

attività manipolative; 

utilizza materiali e 

strumenti, tecniche 

espressive e creative; 

esplora le potenzialità 

offerte dalle tecnologie. 

• Segue con curiosità e 

piacere spettacoli di vario 

tipo (teatrali, musicali, 

visivi, di animazione…); 

• Scopre il paesaggio 

sonoro attraverso attività di 

percezione e produzione 

musicale utilizzando voce, 

corpo e oggetti.  

 

4) I discorsi e le parole 

• Il bambino usa la lingua 

italiana, arricchisce e 

precisa il proprio lessico, 

comprende parole e 

discorsi, fa ipotesi sui 

significati.  

relazioni con gli altri   

proposti 

 

3)Immagini, suoni colori 

3 anni – 4 anni – 5 anni 

di rappresentazione 

diverse forme di rappresentazione e 

drammatizzazione  

pittura e altre attività manipolative e sa 

utilizzare diverse tecniche espressive  

musica e per la fruizione e l’analisi di 

opere d’arte  

si appassiona e sa portare a termine il 

proprio lavoro.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4)I discorsi e le parole 

3 anni 

personali  

 

 

corretto. 

Letture di immagini  

e storie significative 

alla smart tv  

 

Uscita : al Parco di 

Santa Geffa  a Trani 

 La preparazione, le 

regole da seguire, il 

piano per l’uscita, la 

visita per vivere 

momenti 

collaborativi e 

cooperativi. 

 La ricostruzione 

dell’uscita nei giorni 

successivi. 

Un compito di realtà 

per lavorare insieme  

(bambini cinquenni) 

 

La festa finale in 

tema: 

 Preparazione  di 

medaglioni simbolo 

,giochi, canti e 

laboratori per il 

giorno della festa da 

condividere con 

maestre, genitori e 

nonni. 
Uno spettacolo nella 

festa 

“Enrica la formica” 

in un modo originale 

e creativo di 

scegliere, di essere e 

di  avere successo. 
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acquisire 

informazioni, con la 

supervisione 

dell’insegnante(sma

rt tv) 

5. competenza 

personale, sociale 

e capacità di 

imparare ad 

imparare   

TUTTI I CAMPI 

-Acquisire ed 

interpretare 

l’informazione 

-Individuare 

collegamenti e 

relazioni 

Organizzare il 

proprio 

apprendimento, 

individuando, 

scegliendo ed 

utilizzando varie 

fonti e varie 

modalità di 

informazione 

6. competenze in 

materia di 

cittadinanza 

IL SE’ E L’ATRO 

TUTTI I CAMPI 

-Manifestare il 

senso  dell’identità 

personale, 

attraverso 

l’espressione 

consapevole delle 

proprie esigenze e 

• Sa esprimere e 

comunicare agli altri 

emozioni, sentimenti, 

argomentazioni attraverso 

il linguaggio verbale che 

utilizza in differenti 

situazioni comunicative.  

 • Sperimenta rime, 

filastrocche, 

drammatizzazioni; inventa 

nuove parole, cerca 

somiglianze e analogie tra 

i suoni e i significati.  

• Ascolta e comprende 

narrazioni, racconta e 

inventa storie, chiede e 

offre spiegazioni, usa il 

linguaggio per progettare 

attività e per definirne 

regole. 

• Si avvicina alla lingua 

scritta, esplora e 

sperimenta prime forme di 

comunicazione attraverso 

la scrittura, incontrando 

anche le tecnologie digitali 

e i nuovi media.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

e ripetere almeno un momento della 

storia  

materiali diversi  

 

musicali 

semplici domande inerenti ad un 

racconto, storia, film  

4 anni 

apportando il proprio contributo 

 rienze personali 

sforzandosi di farsi comprendere 

storia senza distrarsi e disturbare 

varietà di tecniche e strumenti  

vissute o richieste  

la voce per imitare e 

cantare 

 

5anni 

 

situazioni  

(soggetto-verbo –predicato) 

 

italiana (giochi linguistici, indovinelli, 

filastrocche)  

conversazione  

 

pertinenti ad un racconto ascoltato 

- in maniera creativa 

attraverso il linguaggio grafico 
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dei propri 

sentimenti,  

controllati ed 

espressi in modo 

adeguato 

Assumere 

comportamenti 

corretti per la 

sicurezza, la salute 

propria e altrui e 

per il rispetto delle 

persone, delle cose, 

dei luoghi e 

dell’ambiente; -

seguire le regole di 

comportamento e 

assumersi 

responsabilità. 

7. competenza 

imprenditoriale 

TUTTI I CAMPI 

-Trovare soluzioni 

nuove a problemi di 

esperienza; adottare 

strategie di problem 

solving 

Assumere e portare 

a termine compiti e 

iniziative 

Pianificare e 

organizzare il 

proprio lavoro; 

realizzare semplici 

progetti Trovare 

soluzioni nuove a 

problemi di 

esperienza; 

(compito di realtà) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5) La conoscenza del 

mondo : 

oggetti, fenomeni, viventi 

–numero e spazio 

 • Il bambino raggruppa e 

ordina oggetti e materiali 

secondo criteri diversi, ne 

identifica alcune proprietà, 

confronta e valuta quantità; 

utilizza simboli per 

registrarle; esegue 

misurazioni usando 

strumenti alla sua portata.  

• Padroneggia sia le 

strategie del contare e 

dell’operare con i numeri 

sia quelle  

necessarie per eseguire le 

prime misurazioni di 

lunghezze, pesi, e altre 

quantità 

- Riferisce correttamente 

azioni  del passato recente; 

sa dire cosa potrà 

succedere in un futuro 

immediato e prossimo 

anche in relazione a fatti, 

eventi e comportamenti. 

-Osserva il suo corpo, 

riflette sugli organismi 

pittorico  

 Sa esprimersi in maniera creativa 

attraverso il linguaggio teatrale, sonoro 

musicale  

• Si avvicina alla lingua scritta,  

ipotizza sulla lingua scritta incontrando 

anche le tecnologie digitali e i nuovi 

media.  

5) La conoscenza del mondo : 

oggetti, fenomeni, viventi –numero e 

spazio  

3 anni 

dentro, fuori ...  

motorio  

-domande 

pertinenti rispetto al problema rilevato 

chiuso  

e sa dire forte/piano   

(tanto/poco....)  

grande e il più piccolo  

 

un ambiente 

concreti 

 

gli animali l’ambiente 

4 anni 

o un oggetto dentro e fuori 
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8.competenza in 

materia di 

consapevolezza ed 

espressione 

culturali 

 

IMMAGINI 

SUONI COLORI 

Utilizzare gli 

strumenti necessari 

ad un utilizzo  dei 

linguaggi 

espressivi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

viventi e i loro ambienti, i 

fenomeni naturali e la 

relazione col benessere 

- Individua le posizioni di 

oggetti e persone nello 

spazio, usando termini 

come avanti/ dietro, sopra/ 

sotto, destra/ sinistra, ecc. ) 

segue correttamente un 

percorso sulla base di 

indicazioni verbali 

rcorso 

motorio  

-domande 

pertinenti rispetto al problema rilevato 

un ambiente 

 

piano 

 

5 anni 

simboli convenzionali (frecce e trattini)  

orientarsi in una mappa  

esperienza rispettando l’ordine 

temporale in cui avvengono i fatti  

siderazioni-domande 

pertinenti rispetto al problema rilevato 

indicato 

un ambiente 

 

piano 

lie gli esiti di un esperimento 

situazioni problematiche  

possibile da una non possibile  
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6) “PROGETTO RICORRENZE”  

San Nicola e Natale : da novembre a dicembre 2018  

 Carnevale  e Festa del papà :  febbraio -  marzo 2019 

  Pasqua e Festa della mamma : marzo – maggio 2019 
COMPETENZE 

EUROPEE  

 

COMPETENZE 

TRASVERSALI 

(Cittadinanza e 

Costituzione) 

 

TRAGUARDI PER LO 

SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE DEI 

CAMPI DI 

ESPERIENZA  

 

COMPETENZE UNITA’ DI 

APPRENDIMENTO  

  

DOCUMENTAZIONE 

(delle esperienze) 

1)Competenza 

alfabetica funzionale 

I DISCORSI E LE 

PAROLE 

Padroneggiare gli 

strumenti espressivi e 

lessicali indispensabili 

per gestire  

l’interazione 

comunicativa verbale 

in vari campi 

d’esperienza  

  

Comprendere testi di 

vario tipo letti da altri  

 

Riflettere sulla lingua 

e sulle sue regole di 

funzionamento 

2competenza 

multilinguistica 

(per agenzia 

educativa con 

esperienza) 

Comprendere frasi ed 

espressioni di uso 

frequente relative ad 

capacità di attenzione 

 

competenza 

collaborativa e 

interculturale 

 

l’autocorrezione e 

l’autocontrollo 

 

potenziare 

progressivamente un 

atteggiamento 

riflessivo.  

 

flessibilità cognitiva e 

di risoluzione di 

problemi.  

 

 

strategie di 

apprendimento 

personali. 

1)Il se e l’altro 

  •   Pone domande su 

temi essenziali e 

religiosi, sulle 

diversità culturali, su 

ciò che è bene e ciò 

che è male, sulla 

giustizia, ha 

consapevolezza dei 

propri diritti e doveri, 

delle regole del vivere 

insieme.  
• Sviluppa il senso 

dell’identità personale, 

percepisce le proprie 

esigenze e i propri 

sentimenti, sa 

esprimerli in modo 

sempre più adeguato.   

• Sa di avere una storia 

personale e familiare, 

conosce le tradizioni 

della famiglia, della 

comunità e le mette a 

confronto con altre. 

. • Riconosce i più 

importanti segni della 

sua cultura e del 

1)Il se e l’altro 

3 anni 

autonomamente senza 

l’adulto  

materiali o oggetti in modo 

autonomo  

esigenze possono differire 

da quelle altrui  

che richiedono di mettere 

alla prova le sue capacità  

richiami 
4anni 

condivise (senza il bisogno 

di continui richiami)  

controllato emozioni di 

gioia stupore paura rabbia  

sempre ragione 

tradizioni del proprio paese 

(legate agli usi costumi 

San Nicola: 

Il santo amato dai 

bambini, ipotesi , 

letture, racconti,  

filastrocche e canti 

,espressione  e 

comunicazione di 

emozioni nel 

racconto personale 

e nell’ascolto dei 

vissuti di tutti,  nel 

momento 

dell’attesa dei doni; 

la letterina con 

scrittura spontanea 

e immagini 

incollate, la lettera 

per la sezione, la 

ricostruzione 

dell’esperienza 

personale.  

Natale: 

segni e simboli in 

città a casa e 

scuola, , brani in 

tema ,poesie e canti 

, narrazioni della 

tradizione e della 

Rappresentazioni 

 grafico pittoriche 

 

 

Cartelloni 

 

 

Trascrizione conversazioni 

 

 

Elaborati collettivi 

 

 

Produzioni individuali 

creative 

 

 

Osservazioni e 

registrazioni  

 

Fotografie e immagini in 

tema 
Schede operative in tema 
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ambiti di immediata 

rilevanza  

3. competenza  

matematica e 

competenze in 

scienze, tecnologie e 

ingegneria 

 

LA CONOSCENZA 

DEL MONDO 

 Raggruppare e 

ordinare secondo 

criteri diversi, 

confrontare e valutare 

quantità; operare con i 

numeri; contare  

  

Utilizzare semplici 

simboli per registrare.  

  

Collocare nello spazio 

se stessi, oggetti, 

persone; orientarsi nel 

tempo della vita 

quotidiana; collocare 

nel tempo eventi del 

passato recente e 

formulare riflessioni 

intorno al futuro 

immediato e  

prossimo.  

  

 

Porre domande, 

discutere, confrontare 

ipotesi, spiegazioni, 

soluzioni e azioni.  

  

Esplorare e 

 

consapevolezza dei  

propri processi mentali 
 

territorio 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2) Il corpo e il 

movimento 

 • Controlla 

l’esecuzione del gesto, 

interagisce con gli altri 

nei giochi di 

movimento, nella 

musica, nella danza, 

nella comunicazione 

espressiva. 

 • Riconosce il proprio 

corpo, le sue diverse 

parti e rappresenta il 

mestieri cibi e feste...)  

genere 

 

esprimere ciò che lo 

“identifica” rispetto agli 

altri bambini: preferenze 

interessi..  

sentimenti ed emozioni 

legati ad una situazione 

(paura gioia rabbia collera)  
5 anni 

personale  

multiculturalità   

discriminazione  

sentimenti ed emozioni  

modi 

socialmente accettabili  

pace, solidarietà, impegno 

per il bene comune 

2) Il corpo e il movimento 
3 anni 

del corpo in modo 

intenzionale 

spontaneamente alle 

attività di gioco 

Utilizza oggetti e materiali 

messi a disposizione in 

modo corretto e attivo 
4 anni 

leggenda, 

conversazioni e 

riflessioni sul senso 

del dono come 

espressione 

d’amore di pace e 

solidarietà nel 

significato vero 

della festa.  

Un oggetto 

augurale per 

mamma e papà  da 

invitare a scuola 

per festeggiare 

l’Avvento. 

Carnevale: 

una festa divertente 

e colorata che 

precede la 

Quaresima,  

le principali  

maschere 

tradizionali italiane, 

espressione 

mimica, 

provenienza , 

carattere, gli abiti 

di Carnevale 

personali, 

descrizione e 

rappresentazione, 

le tradizioni ,  le 

maschere in tema, 

gli addobbi 

 le schede 

la festa a scuola , 

canti e giochi , 

musiche e poesie. 
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individuare le possibili 

funzioni e gli usi degli 

artefatti tecnologici.  

 4. competenza 

digitale  

TUTTI 

Scoprire le nuove 

tecnologie per, 

acquisire 

informazioni, con la 

supervisione 

dell’insegnante. 

5. competenza 

personale, sociale e 

capacità di imparare 

ad imparare   

TUTTI 

Acquisire ed 

interpretare 

l’informazione.  

  

Individuare 

collegamenti e 

relazioni; trasferire in 

altri contesti.  

6. competenze in 

materia di 

cittadinanza 

 

IL SE’ E L’ATRO 

TUTTI 

 Manifestare il senso  

dell’identità personale, 

attraverso 

l’espressione 

consapevole delle 

proprie esigenze e dei 

propri sentimenti,  

controllati ed espressi 

corpo fermo e in 

movimento.  
• Prova piacere nel 

movimento e 

sperimenta schemi 

posturali e motori, li 

applica nei giochi 

individuali e di 

gruppo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

con il corpo  

movimenti del corpo   

 sicurezza 

e fiducia nelle proprie 

capacità motorie 

 

nella cura dei propri 

oggetti e ne conosce il loro 

utilizzo  

sentimenti ed emozioni  

positivamente   

organizzati rispettando le 

regole 
5 anni 

i comandi individuando 

situazioni statiche e 

dinamiche e superando 

propria persona in modo 

autonomo e corretto  

oggetti e materiali propri e 

altrui  

enti 

volontari per esprimere 

emozioni stati d’animo e 

bisogni  

emozioni nella relazioni 

con gli altri   

giochi motori proposti 

 

Festa del papà: 

una persona 

importante e 

speciale con cui 

parlare,  giocare 

,trascorrere 

momenti felici e da 

cui imparare  tanto 

e da ascoltare;  il 

lavoro, l’aspetto 

fisico, il carattere, i 

gusti e le 

preferenze, una 

filastrocca in rima,  

un dono speciale in 

tema con frasi 

d’augurio e pensieri 

d’affetto. 
Pasqua 

Il primo giorno 

della Quaresima in 

un racconto che 

“allontana” la festa 

del Carnevale;  la 

pentolaccia nella 

tradizione e nel 

senso dello stare 

insieme 

il significato della 

Pace nel ramoscello 

di ulivo, 

 La benedizione 

delle Palme le  

tradizioni  e i 

simboli, le 

processioni della 

Settimana Santa 

nelle immagini e in 

dvd ;una poesia 
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in modo adeguato. 

Conoscere elementi 

della storia personale e 

familiare, le tradizioni 

della famiglia, della 

comunità, alcuni beni 

culturali, per  

sviluppare il senso di 

appartenenza. – 

-Porre domande sui 

temi esistenziali e 

religiosi, sulle 

diversità culturali, su 

ciò che è bene o male, 

sulla giustizia. 

Riflettere sui propri 

diritti e sui diritti degli 

altri, sui doveri, sui 

valori, sulle ragioni 

che determinano il 

proprio 

comportamento. 

Riflettere, 

confrontarsi, ascoltare, 

discutere con gli adulti 

e con gli altri bambini,  

tenendo conto del 

proprio e dell’altrui 

punto di vista, delle 

differenze  e 

rispettandoli. Giocare 

e lavorare in mo 

do costruttivo, 

collaborativo, 

partecipativo e 

creativo con gli altri 

bambini. 

 

 

3)Immagini suoni, 

colori 

• Il bambino 

comunica, esprime 

emozioni, racconta, 

utilizzando le varie 

possibilità che il 

linguaggio del corpo 

consente.  

 • Inventa storie e sa 

esprimerle attraverso 

la drammatizzazione, 

il disegno, la pittura e 

altre attività 

manipolative; utilizza 

materiali e strumenti, 

tecniche espressive e 

creative; esplora le 

potenzialità offerte 

dalle tecnologie. 

 • Segue con curiosità 

e piacere spettacoli di 

vario tipo (teatrali, 

musicali, visivi, di 

animazione…); 

sviluppa interesse per 

l’ascolto della musica 

e per la fruizione di 

opere d’arte.  

 • Scopre il paesaggio 

sonoro attraverso 

attività di percezione e 

produzione musicale 

utilizzando voce, 

corpo e oggetti.  

 

 

 

 

3)Immagini, suoni colori 

3 anni – 4 anni – 5 anni 

diverse forme di 

rappresentazione 

esprime attraverso diverse 

forme di rappresentazione 

e drammatizzazione  

disegno, la pittura e altre 

attività manipolative e sa 

utilizzare diverse tecniche 

espressive  

 interesse per 

l’ascolto della   musica 

concentrato, si appassiona 

e sa portare a termine il 

proprio lavoro.  

significative per 

comunicare quanto ha 

realizzato. 

 

elementi musicali di base, 

producendo semplici 

sequenze  sonoro musicali.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

sulla ricorrenza, un 

cartoncino o un 

dolce tradizionale 

augurale.  

Festa della 

mamma 

La persona più 

importante ed 

amata  e descritta 

nell’aspetto fisico , 

il carattere, il 

lavoro svolto, le 

abitudini 

comportamentali, i 

giochi che fa, ecc.  

Per lei una 

filastrocca in rima.  

un dono in tema 

realizzato con 

espressione di tanto 

amore sentito. 
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7. competenza 

imprenditoriale 

 

TUTTI 

Effettuare valutazioni 

rispetto alle 

informazioni, ai 

compiti, al proprio 

lavoro, al contesto; 

Assumere e portare a 

termine compiti e 

iniziative Pianificare e 

organizzare il proprio 

lavoro;  

8.competenza in 

materia di 

consapevolezza ed 

espressione culturali 

IMMAGINI SUONI 

COLORI 

Padroneggiare gli 

strumenti necessari ad 

un utilizzo  dei 

linguaggi espressivi, 

artistici, visivi, 

multimediali 

(strumenti e tecniche 

di fruizione e 

produzione, lettura ) 

4)I discorsi e le 

parole 

• Sa esprimere e 

comunicare agli altri 

emozioni, sentimenti, 

argomentazioni 

attraverso il 

linguaggio verbale che 

utilizza in differenti 

situazioni 

comunicative.  

 • Sperimenta rime, 

filastrocche, 

drammatizzazioni; 

inventa nuove parole, 

cerca somiglianze e 

analogie tra i suoni e i 

significati.  

• Ascolta e comprende 

narrazioni, racconta e 

inventa storie, chiede e 

offre spiegazioni, usa 

il linguaggio per 

progettare attività e 

per definirne regole.  

 • Ragiona sulla 

lingua, scopre la 

presenza di lingue 

diverse, riconosce e 

sperimenta la pluralità 

dei linguaggi, si 

misura con la 

creatività e la fantasia 

 • Si avvicina alla 

lingua scritta, esplora 

e sperimenta prime 

forme di 

comunicazione 

attraverso la scrittura, 

4)I discorsi e le parole 

3 anni 

esprimere i bisogni 

 

esperienze personali  

coetanei  

 

psicomotori  

espressive musicali 
4 anni 

personali sforzandosi di 

farsi comprendere 

senza distrarsi e disturbare  

esperienze con varietà di 

tecniche e strumenti  

situazioni vissute o 

richieste 

 

imitare e cantare 
5 anni 

la lingua italiana (giochi 

linguistici, indovinelli, 

filastrocche)  

soddisfacente alla 

conversazione   

spiegazioni pertinenti  

- in 

maniera creativa attraverso 
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incontrando anche le 

tecnologie digitali e i 

nuovi media.  

 

 

 

5) La conoscenza del 

mondo : 

 oggetti, fenomeni, 

viventi – numero e 

spazio  

 • Il bambino 

raggruppa e ordina 

oggetti e materiali 

secondo criteri diversi, 

ne identifica alcune 

proprietà, confronta e 

valuta quantità; 

utilizza simboli per 

registrarle; 

• Sa collocare le azioni 

quotidiane nel tempo 

della giornata e della 

settimana.  

• Riferisce 

correttamente eventi 

del passato recente; sa 

dire cosa potrà 

succedere in un futuro 

immediato e prossimo.  

 
 

il linguaggio grafico 

pittorico  

creativa attraverso il 

linguaggio teatrale e 

sonoro musicale 

5) La conoscenza del 

mondo : 

 oggetti, fenomeni, viventi 

– numero e spazio  
3 anni 

colori fondamentali  

raggruppamento 

(tanto/poco....)  

qual è il più grande e il più 

piccolo  

elementi 

compiuta adesso  

compiuta prima 
4 anni 

raggruppamenti in base ad 

una qualità  

accomuna un 

raggruppamento 

giornata scolastica sa dire 

cosa ha fatto prima e cosa 

farà dopo 

5 anni 

modo appropriato  
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indicare situazioni 

corrispondenti ai concetti: 

tanti-pochi/ di più -di meno  

semplice esperienza 

rispettando l’ordine 

temporale in cui 

avvengono i fatti . 
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PROGRAMMAZIONE ANNUALE DI RELIGIONE CATTOLICA PER LE SCUOLE DELL’INFANZIA 

DELL’ISTITUTO COMPRENSIVO “SCARDIGNO – SAVIO” MOLFETTA 

INSEGNANTI : R. CARLUCCI - A.M. dEL ROSSO – A.I. ALLEGRETTA 

A.S.:2018/2019 

COMPETENZE 

EUROPEE PER 

L’APPRENDIMENTO 

PERMANENTE 

(coinvolte) 

 

COMPETENZE 

TRASVERSALI 

(Cittadinanza e 

Costituzione) 

(coinvolte) 

TRAGUARDI PER LO 

SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE DEI 

CAMPI DI ESPERIENZA  

(coinvolti) 

 

COMPETENZE UNITA’ DI 

APPRENDIMENTO  
 ( indicate sinteticamente 

nei percorsi da attivare) 

DOCUMENTAZIONE 

(delle esperienze) 

 

Competenza alfabetica 
funzionale 
 
 
Competenza personale, 
sociale e capacità di 
imparare ad imparare 
 
 
 
Competenza in materia 
di cittadinanza 

 

- Sviluppare le 
capacità di 
attenzione. 

- “Esercitare” 
l’autocorrezion
e e il controllo. 

- Saggiare le 
prime strategie 
di 
apprendimento 
personali. 

- Ampliare la 
competenza 
collaborativa e 
interculturale. 

Il sé e l’altro: 

Scopre nei racconti 

del Vangelo la 

persona e 

l’insegnamento di 

Gesù, da cui 

apprende che  Dio è 

Padre di tutti e che 

la Chiesa è la 

comunità di uomini 

e donne unita nel 

suo nome, per 

sviluppare un 

positivo senso di sé 

3 ANNI 

- Riconosce la scuola 
come luogo di 
nuovi incontri e 
amicizie; 

- Instaura relazioni 
serene con gli altri; 

- Riconosce modi e 
gesti di 
accoglienza; 

- Individua nella 
figura di Gesù l’ 
amico vicino ai 
bambini; 

- Conosce la figura 
dell’Angelo 

Mano nella mano alla 

scoperta del creato 

 

 

 

 

 

 

 

- Rappresentazioni 
grafiche 

- Riracconti 

- Cartelloni 

- Trascrizione 
conversazioni 
guidate e domande 

- Osservazione 
sistematica durante 
lo svolgimento delle 
attività 
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e sperimentare 

relazioni serene con 

gli altri, anche 

appartenenti a 

differenti tradizioni 

culturali e religiose. 

Il corpo e il 

movimento: 

Riconosce nei segni 

del corpo la 

esperienza religiosa 

propria e altrui per 

cominciare a 

manifestare anche 

in questo modo la 

propria interiorità, 

l’immaginazione e le 

emozioni. 

Immagini, suoni e 

colori: 

Riconosce alcuni 

linguaggi simbolici e 

figurativi 

caratteristici delle 

tradizioni e della 

vita dei cristiani ( 

Custode quale 
amico e protettore 
; 

4 ANNI 

- Conosce il proprio 
corpo e le sue 
potenzialità; 

- Riconosce che ogni 
persona è chiamata 
a vivere con gli 
altri; 

- Conosce l’ambiente 
scuola;             

- Instaura relazioni 
serene con gli altri 
all’interno del 
gruppo sezione;              

- Riconosce Gesù e 
l’Angelo Custode 
quali amici e 
protettori; 

 

5 ANNI 

- Comunica 
positivamente con i 
coetanei e con gli 
adulti; 

- Riconosce 
l’amicizia e 
l’accoglienza quali 
basi della 
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segni, feste, 

preghiere, canti, 

gestualità, spazi, 

arte), per poter 

esprimere con 

creatività il proprio 

vissuto religioso. 

I discorsi e le parole: 

Impara alcuni 

termini del 

linguaggio cristiano, 

ascoltando semplici 

racconti biblici, ne 

sa narrare i 

contenuti 

riutilizzando i 

linguaggi appresi, 

per sviluppare una 

comunicazione 

significativa anche 

in ambito religioso. 

La conoscenza del 

mondo: 

Osserva con 

meraviglia ed 

esplora con 

convivenza umana; 
- Sviluppa la capacità 

di condivisione; 
- Rispetta semplici 

regole di 
convivenza; 

- Riconosce il gruppo 
sezione come 
comunità alla 
scoperta di Gesù;  

- Comprende la 
funzione 
dell’Angelo 
Custode inviato da 
Dio in qualità di 
amico e protettore;  

3 ANNI 

- Riconosce la 
bellezza della 
natura  che ci 
circonda; 

- Riconosce il mondo 
come dono di Dio 
agli uomini; 

- Esprime attraverso 
la preghiera  
ringraziamenti 
verso il Creatore;  

 
4 ANNI 

- Conosce l’ambiente 
circostante;  
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curiosità il mondo, 

riconosciuto dai 

cristiani e da tanti 

uomini religiosi 

come dono di Dio 

Creatore, per 

sviluppare 

sentimenti di 

responsabilità nei 

confronti della 

realtà, abitandolo 

con fiducia e 

speranza. 

 

- Riconosce Dio 
come Creatore del 
mondo naturale; 

- Sviluppa le capacità 
di ringraziamento 
verso Dio  
attraverso la 
preghiera; 

5 ANNI 

- Riconosce 
l’amore di Dio 
attraverso 
l’osservazione del 
mondo; 

- Riconosce la vita 
umana e il 
mondo come 
dono di Dio 
Padre da amare, 
rispettare e 
custodire; 

- Comprende la 
differenza tra ciò 
che è creato da 
Dio e ciò che è 
costruito 
dall’uomo; 

- Entra in rapporto 
con Dio 
attraverso la 
preghiera; 

3 ANNI 
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- Conosce la figura di 
alcuni Santi; 

- Riconosce che i 
Santi sono amici di 
Gesù perché hanno 
seguito le sue 
regole; 

4 ANNI 

- Conosce i momenti 
più salienti della 
vita  di alcuni Santi; 

- Riconosce che i 
Santi sono esempio 
di bontà e 
generosità; 

 

5 ANNI 

- Mostra   attenzione 
e interesse 
nell’ascolto della 
vita di alcuni Santi; 

- Comprende il loro 
operato e sa trarne 
gli insegnamenti; 

3 ANNI 

- Riconosce che a 
Natale si festeggia 
la nascita di un 
bambino di nome 
Gesù; 
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- Conosce e legge i 
simboli natalizi 
nell’ambiente; 

4 ANNI 

- Riconosce 
l’avvento come  
tempo che precede 
la festa del Natale; 

- Conosce i contenuti 
dei racconti 
evangelici inerenti 
al periodo natalizio; 

 
5 ANNI 

- Conosce il 
significato del fare 
festa; 

- Conosce il 
significato religioso 
dell’evento 
natalizio; 

- Conosce 
avvenimenti 
che precedono la 

nascita di Gesù; 

Conosce il 

significato dei 

termini “ attesa” e 

“dono”; 

 

 

 

 

 

I Santi nostri amici e 

modelli di vita 
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- Riconosce 
l’Avvento come 
tempo di 
preparazione e 
attesa a un lieto 
evento; 

- Conosce  
gli eventi natalizi 

narrati nei Vangeli; 

- Riconosce i segni e 
i simboli della  
tradizione natalizia; 

- Conosce il 
significato dei doni 
dei Re Magi; 

 

3 ANNI 

- Conosce i 

componenti              

della famiglia di 

Gesù; 

-  Riconosce che 
anche Gesù, come 
ogni bambino, ha 
una famiglia e degli 
amici; 

- Riconosce che Gesù 
cresce come tutti i 

 

 

 

 

 

 

 

 

La nascita di Gesù e la 

sua crescita  

 

 

 

 

 

 

 

 



50 

 

bambini in una casa 
e che va a scuola 
per imparare; 

4 ANNI 

 
- Conosce le 

caratteristiche 
principali 
dell’ambiente 
naturale in cui è 
vissuto Gesù; 

- Confronta la 
propria vita con 
quella di Gesù 
bambino a Nazaret; 

- Riconosce che Gesù 
è cresciuto in “ età, 
sapienza e 
grazia”nell’ambient
e familiare e 
scolastico; 

5 ANNI 

- Riconosce il 
significato e 
l’importanza della 
crescita; 

- Conosce alcune 
somiglianze fra la 
propria crescita e 
quella di Gesù; 

- Riconosce alcune 
differenze fra la 
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realtà attuale e 
quella passata; 

- Riconosce che Gesù 
bambino si 
dedicava anche allo 
studio per 
imparare 
crescendo in “età, 
sapienza e grazia”; 

3 ANNI 

-  Conosce che anche 
Gesù ha ricevuto il 
Battesimo; 

- Conosce i simboli 
del proprio 
Battesimo; 

- Riconosce che Gesù 
insegna attraverso 
“racconti speciali” 
ad amare e 
perdonare; 

- Riconosce nei 
miracoli compiuti 
da Gesù il suo 
amore per il 
prossimo; 

4 ANNI 

- Conosce episodi 
della vita di Gesù: 
la chiamata degli 
Apostoli, il Suo 
Battesimo, le Sue 
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parabole quali 
“racconti speciali” 
per insegnare ad 
amare e 
perdonare, i Suoi 
miracoli; 

- Conosce il 
significato di  
episodi della vita di 
Gesù; 

- Distingue le 
differenze e le 
somiglianze tra il 
Battesimo di Gesù 
ed il nostro; 

- Riconosce che 
seguendo 
l’esempio di Gesù 
tutti possono 
diventare migliori; 

5 ANNI 

- Riconosce che Gesù 
chiama gli Apostoli 
per essere seguito, 
ascoltato e aiutato 
a diffondere 
l’amore di Dio; 

- Conosce il 
significato del 
Battesimo di Gesù; 

- Conosce i simboli 
del nostro 
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Battesimo; 
- Distingue 

somiglianze e 
differenze tra il 
nostro Battesimo e 
quello di Gesù; 

- Riconosce che nelle 
parabole Gesù 
rivela l’amore di 
Dio; 

- Riconosce nei 
miracoli di Gesù un 
invito alla bontà e 
all’amore; 

- Comprende il 
significato della 
carità e generosità 
verso gli altri; 

- Conosce 
l’insegnamento di 
Gesù di amare il 
prossimo; 

- Sviluppa interesse 
verso gli 
insegnamenti di 
Gesù raccontati nel 
Vangelo; 

3 ANNI 

- Condivide la gioia 
della festa 
pasquale; 

- Conosce i segni e i  
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simboli pasquali e 

di pace; 

- Riconosce che Gesù 
è stato accolto a 
Gerusalemme; 

- Conosce alcune 
tradizioni e riti 
religiosi pasquali 
della nostra città; 

- Riconosce che Gesù 
dopo la morte 
torna a vivere; 

4 ANNI 

- Conosce gli eventi 
pasquali e 
condivide la gioia 
della festa; 

- Conosce il racconto 
evangelico 
della Pasqua; 

- Riconosce il 
significato dei segni 
e simboli pasquali 
più ricorrenti; 

-  Conosce  i simboli  
pasquali e di pace 

presenti anche nel 

racconto di Noè;  

- Conosce alcune 

 

 

 

 

Gesù ci insegna ad 

amare – Segni e 

simboli della Pasqua 
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tradizioni e riti 
religiosi pasquali 
della nostra città;  

- Individua alcuni 
segni di 
trasformazione 
(nella natura) e sa 
associarli al 
passaggio dalla 
morte alla vita;  

- Riconosce che 
l’evento centrale 
della Pasqua 
cristiana è la 
resurrezione di 
Gesù; 

5 ANNI 

- Conosce gli 
avvenimenti legati 
agli ultimi momenti 
della vita di Gesù; 

- Riconosce che a 
Pasqua i cristiani 
festeggiano la 
resurrezione di 
Gesù; 

- Conosce il 
significato della 
parola 
“risurrezione” per 
guardare con 
fiducia al futuro; 
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- Conosce alcune 
tradizioni e riti 
religiosi pasquali 
della nostra città; 

- Riconosce  i simboli  
pasquali e di pace 

presenti anche nel 

racconto di Noè;  

- Individua modi 
concreti attraverso 
cui realizzare la     
pace; 

3 ANNI 

- Conosce e valorizza 

la      figura di Maria 

Madre di Gesù e di 

tutti; 

4 ANNI 

- Conosce gli episodi 

più salienti della 

Sua vita; 

- Valorizza la Sua 

figura attraverso la 

preghiera; 

5 ANNI 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Maria madre di Gesù 

e la Chiesa 
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- Valorizza la figura 

di Maria come 

Madre di tutti i 

viventi attraverso 

gesti di devozione e 

preghiere; 

- Conosce l’amore di 

Maria attraverso la 

conoscenza degli 

episodi più salienti 

della Sua vita; 

3 ANNI 

- Individua l’edificio 
chiesa 
nell’ambiente; 

- Riconosce gli 
elementi  
specifici di una 

chiesa; 

- Riconosce che in 
chiesa si radunano 
persone diverse; 

 
- Riconosce che i 

credenti formano 
una comunità di 
persone amiche di 
Gesù che si 
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riuniscono per 
pregare; 

4 ANNI 

- Conosce gli 
elementi, gli 
oggetti e le 
persone che sono 
in relazione con la 
chiesa; 

- Riconosce 
l’importanza 
di dedicarsi agli 

altri; 

- Riconosce che 
attraverso la 
preghiera i credenti 

comunicano con 

Dio; 

5 ANNI 

- Riconosce il suono 
delle campane 
come richiamo per 
i cristiani; 

- Riconosce la 
domenica 
come giorno 

“speciale”; 

- Riconosce che i 
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cristiani sono una 
grande famiglia che 
si riunisce ogni 
domenica; 

- Riconosce le 
caratteristiche 
principali 
dell’edificio chiesa, 
la loro funzione ed 
il loro significato 
per i cristiani.    
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8) PROGETTO DI ATTIVITA’ ALTERNATIVE ALL’INSEGNAMENTO DELLA  RELIGIONE CATTOLICA (per eventuale sopraggiunta necessità, ferma restando 

l’attuale adottata flessibilità oraria) 

PREMESSA 

Durante i tre anni della Scuola dell’Infanzia il bambino cerca di dare un nome agli stati d’animo, sperimenta il piacere ed il divertimento, si imbatte nella difficoltà della condivisione e 

nei primi conflitti che lo porteranno a superare progressivamente l’egocentrismo.  Soprattutto nel primo anno scolastico, non ha ben strutturato lo schema corporeo e il mondo dei 

colori appare confuso. 

Questo progetto, “Io “con gli altri”,  mira ad esplorare ed incoraggiare lo sviluppo di tutte le potenzialità del bambino,  sviluppando alcune competenze e abilità  di cui è già in  

possesso.  

COMPETENZE 

CHIAVE EUROPEE  

(coinvolte) 

 

COMPETENZE 

TRASVERSALI 

(Cittadinanza e 

Costituzione) 

(coinvolte) 

TRAGUARDI PER LO 

SVILUPPO DELLE 

COMPETENZE DEI 

CAMPI DI ESPERIENZA  

(coinvolti) 

 

COMPETENZE 

(3 – 4 – 5 anni) 

UNITA’ DI 

APPRENDIMENTO  
 ( indicate sinteticamente nei 

percorsi da attivare) 

DOCUMENTAZIONE 

(delle esperienze) 

1. competenza 

alfabetica funzionale 

2. competenza 

personale sociale e 

capacità di  imparare 

ad imparare   

3. competenza in 

materia di 

consapevolezza ed 

espressione culturali 

- Sviluppare le 

capacità di attenzione 

- Innescare e 

potenziare 

progressivamente un 

atteggiamento 

riflessivo.  

- Accrescere una 

flessibilità cognitiva e 

di risoluzione di 

problemi.  

 - Ampliare la 

competenza 

collaborativa 

IL SE’ E L’ALTRO 

• Sviluppa il senso 

dell’identità personale, 

percepisce le proprie 

esigenze e i propri 

sentimenti, sa 

esprimerli in modo 

sempre più adeguato 

 

 

 

 

 

 

 

 

IL CORPO E IL 

MOVIMENTO   

• Il bambino vive 

pienamente la propria 

corporeità, ne 

percepisce il 

potenziale 

IL SE’ E L’ALTRO 

 Si muove 

nell’ambiente 

autonomamente senza 

l’adulto  

 Utilizza e gestisce vari 

materiali o oggetti in 

modo autonomo  

 Riconosce di 

possedere proprietà 

fisico corporee 

specifiche  

 Si impegna in compiti 

che richiedono di mettere 

alla prova le sue capacità  

 Accetta di 

sperimentare nuove 

situazioni 

IL CORPO E IL 

MOVIMENTO   

 Controlla gli schemi 

dinamici generali(corre, 

salta, sale, scende...)  

 Imita posizioni globali 

del corpo in modo 

intenzionale 

  Riconosce e 

Verrà letto ed analizzato 

un  testo  in tema. 

- La storia verrà 

sviluppata e rielaborata 

attraverso discussioni 

guidate, brain storming, 

drammatizzazione, 

analisi di ambienti e 

personaggi per arrivare 

alla ricostruzione di un 

libro individuale. 
-La  storia sarà lo 

spunto per attività che, 

attraverso giochi 

motori,  mireranno  a 

rafforzare lo schema 

corporeo e la 

conoscenza dei colori, 

con uno sguardo rivolto 

alle emozioni. 

-Prodotti grafico pittorici e 

con l’utilizzo di varie 

tecniche e materiali  

inerenti: le attività 

motorie, lo schema 

corporeo, i colori e le 

emozioni. 

- Schede a tema . 

-Prodotti grafici delle varie 

fasi relative al testo. 

- Libro ricostruito 

individualmente. 
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comunicativo ed 

espressivo, matura 

condotte che gli 

consentono una buona 

autonomia 

• Riconosce il proprio 

corpo, le sue diverse 

parti e rappresenta il 

corpo fermo e in 

movimento.  

  

 

IMMAGINI, SUONI, 

COLORI 

• Il bambino 

comunica, esprime 

emozioni, racconta, 

utilizzando le varie 

possibilità che il 

linguaggio del corpo 

consente.  

 • Inventa storie e sa 

esprimerle attraverso 

la drammatizzazione, 

il disegno, la pittura e 

altre attività 

manipolative; 
I DISCORSI E LE 

PAROLE 

• Sa esprimere e 

comunicare agli altri 

emozioni, sentimenti, 

argomentazioni 

attraverso il 

linguaggio verbale che 

utilizza in differenti 

situazioni 

comunicative.  

 • Sperimenta rime, 

denomina le principali 

parti del corpo su di sé 

 Si muove liberamente 

e con curiosità nello 

spazio scuola 

 Utilizza oggetti e 

materiali messi a 

disposizione in modo 

corretto e attivo 

 Si riconosce come 

maschio o femmina 

IMMAGINI, SUONI, 

COLORI 

 Inventa storie e si 

esprime attraverso 

diverse forme di 

rappresentazione e 

drammatizzazione  

 Si esprime attraverso 

il disegno, la pittura e 

altre attività 

manipolative e sa 

utilizzare diverse 

tecniche espressive   

 È preciso, sa 

mantenersi concentrato, 

si appassiona e sa portare 

a termine il proprio 

lavoro.  

 Ricostruisce le fasi più 

significative per 

comunicare quanto ha 

realizzato. 

I DISCORSI E LE 

PAROLE 

 Usa il linguaggio per 

esprimere i bisogni 

 Racconta semplici 

esperienze personali  

 Dialoga con adulti e 

coetanei  

 Ascolta storie e 

racconti  
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filastrocche, 

drammatizzazioni; 

inventa nuove parole, 

cerca somiglianze e 

analogie tra i suoni e i 

significati.  

• Si avvicina alla 

lingua scritta, esplora 

e sperimenta prime 

forme di 

comunicazione 

attraverso la scrittura 
LA CONOSCENZA 

DEL MONDO 

 • Oggetti, fenomeni, 

viventi  

 • Numero e spazio 

3 anni 

• Riferisce 

correttamente eventi 

del passato recente; sa 

dire cosa potrà 

succedere in un futuro 

immediato e prossimo.  

. • Individua le 

posizioni di oggetti e 

persone nello spazio, 

usando termini come 

avanti/dietro, 

sopra/sotto, 

destra/sinistra ecc..; 

segue correttamente 

un percorso sulla base 

di indicazioni verbali. 

 Sa focalizzare i 

personaggi principali e 

ripetere almeno un 

momento della storia  

 Risponde in modo 

pertinente a semplici 

domande inerenti ad un 

racconto, storia, film  

 Accetta esperienze 

percettive con materiali 

diversi  

 Partecipa ai giochi 

psicomotori 

LA CONOSCENZA 

DEL MONDO 

 • Oggetti, fenomeni, 

viventi  

 • Numero e spazio 

 Sa collocare se stesso 

o un oggetto dentro, fuori  

 Sa collocare se stesso 

o un oggetto vicino o 

lontano  

 Riconosce e denomina 

i colori fondamentali  

 Sa dire l’azione 

compiuta adesso  

 Sa dire l’azione 

compiuta prima 
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