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La nostra scuola, considerato il Piano Nazionale di Ripresa e Resilienza (PNRR) – Missione 4 – Istruzione e Ricerca – Componente – – I 2. “D c del personale scolastico”, Europea – Next Generation EU, nel corrente anno scolastico , ha promosso la realizzazione di percorsi di formazione alla transizione digitale, in favore del personale scolastico di scuola primaria e secondaria di primo grado , del  Dirigente scolastico, del Direttore dei servizi generali e amministrativi, del personale ATA,  in presenza, on line, blended ,con la finalità di presentare esempi e buone pratiche di curricoli di educazione digitale innovativi, per mettere a disposizione un kit di risorse e contenuti didattici e digitali innovativi open source, on line e con licenza aperta.
Dal mese di ottobre del prossimo anno scolastico saranno attivati, per tutti i docenti in servizio nella scuola primaria e secondaria di primo grado, i seguenti corsi di formazione:

1)In principio fu…CODING e MAKING (14 ore): Alla base di molteplici attività didattiche con l’uso della tecnologia per lo sviluppo della creatività e del pensiero computazionale c’è la programmazione a blocchi utile anche per attività di robotica, per la programmazione di schede elettroniche o per la costruzione di modelli stampabili in 3D. Il percorso formativo intende avviare la conoscenza della programmazione a blocchi con l’utilizzo di Scratch, il linguaggio di programmazione libero sviluppato dai ricercatori del MIT Media Lab, per la progettazione di attività didattiche curriculari pluridisciplinari da realizzare con gli studenti.

	ESPERTO 
	Tipo di Corso
	DATA 
	 ARGOMENTO

	Prof.ssa Maria Messere

	
	Mercoledì 4
ottobre

16:00-18:30
	Il valore educativo del coding
Primi passi con Scartch 3.0



	
	
	 Mercoledì 11
Ottobre

16:00-18:30
	Immagini interattive e linea del tempo


	
	
	 Mercoledì 18
Ottobre

16:00-18:30
	Costruzioni geometriche - Storytelling



	
	
	Mercoledì 25
ottobre

16:00-18:30 
	Programmazione di modelli da stampare. Introduzione a Codeblocks di Tinkercad


	
	
	Mercoledì 8
novembre

16:00-18:00 
	Rosoni, mandala e frattali.


	
	
	 Mercoledì 15 
novembre

16:00-18:00 
	Allestimento di mostre virtuali navigabili anche con i visori


	
	
	
	TOT.14
	



2)In principio fu…ROBOTICA (10 ore): Il percorso formativo è rivolto ai docenti per fornire agli alunni una prima conoscenza della robotica educativa. L’idea di base è quella di avvicinare i docenti alle nuove tecnologie in modo coinvolgente e attivo per l’acquisizione dei concetti sulla robotica per meglio comprendere i benefici e gli aspetti negativi dell’utilizzo dei robot in vari contesti. Inoltre si intende fare esperienza per comprendere la struttura e il funzionamento dei robot presenti nel nostro istituto. 
	ESPERTO 
	Tipo di Corso
	DATA 
	ARGOMENTO

	Prof.ssa 
CUSANNO LAURA

	 PRESENZA
	Lunedi 13 novembre 
16:00 – 18:30
	Introduzione alla Robotica Educativa e il suo valore aggiunto nella didattica. I Robot: Robot Controllati, Robot Autonomi, Intelligenza Artificiale. Introduzione alle tipologie dei Robot Educativi in dotazione, e loro caratteristiche.

	
	
	Lunedi 20 novembre 
16:00 – 18:30
	Pensiero Computazionale, algoritmi e coding. Conoscenza degli ambienti di programmazione dei Robot in dotazione: Mblock, Codeiq.vex. La programmazione “On Board”. Attività pratiche e laboratoriali.

	
	
	Lunedi 27 novembre 
16:00 – 18:30
	Attività pratiche e laboratoriali trasversali per ordine di scuola, utilizzabili nella pratica didattica quotidiana, con i Robot Educativi in dotazione: Vex IQ, mBot2, Blue Bot, Super Doc.

	
	
	Lunedi 4 dicembre
16:00 – 18:30
	Attività pratiche e laboratoriali trasversali per ordine di scuola, utilizzabili nella pratica didattica quotidiana, con i Robot Educativi in dotazione: Vex IQ, mBot2, Blue Bot, Super Doc.

	
	
	

	
	
	
	TOT.10



3)In principio fu … STORYTELLING (10 ore): Il percorso formativo mira alla trasmissione della conoscenza di diverse tecniche per la creazione di storie e racconti con gli studenti. Con la metodologia dello storytelling i docenti saranno coinvolti nella realizzazione di prodotti multimediali con l’ausilio di webapp e applicazioni utili alla produzione di libri game o fumetti o video documentativi. Saranno guidati nella realizzazione di attività didattiche utili a sviluppare competenze narrative, creatività e logica.

	ESPERTO 
	Tipo di Corso
	DATA 
	ARGOMENTO 

	Prof.ssa
DE BARI VALERIA
	 PRESENZA


	Lunedì 
9 ottobre 2023
3 ore

h16.30-19.30
	Storytelling: Introduzione. Storia dell'arte del raccontare con esempi pratici in ambito letterario, cinematografico, audiovisivo. Tecniche narrative e caratteristiche specifiche dei mezzi di comunicazione. Etica nella comunicazione e determinismo linguistico: come la lingua e la comunicazione plasmano la società.

	
	
	Lunedi’ 
16 ottobre 2023
3 ore
h16.30-19.30

	Il prodotto audiovisivo: come nasce un video? Le fasi della creazione: preproduzione, produzione e postproduzione. Focus sul montaggio classico: stacchi e raccordi, montaggio alternato, regola dei 180 gradi, piano-sequenza. Differenza tra storytelling caldo e freddo. Esercizio pratico di scrittura soggetto

	
	
	lunedì
23 ottobre 2023

2 ore
16.30-18.30
	Il blog: diario di bordo e/o giornale di notizie. Panoramica su Wordpress: come si scrive un articolo SEO oriented; come si sceglie una parola chiave su Google trends e google surfer; come si usa Google Sites. Esercizio pratico di scrittura di un articolo.

	
	
	Lunedì 
30 ottobre 2023
2 ore 
16.30-18.30
	Il podcast: caratteristiche del mezzo. Lo storytelling cambia in funzione dello strumento di comunicazione? Esempi di podcast interessanti per un target composto da ragazzi 6-15 anni. Stesura di idee per la realizzazione di un podcast con i ragazzi.

	
	
	TOT.10




